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Albertova tajemstvi

Nestava se, abychom vam predstavovali titul (v tomto pripadé dokonce hned tfi najednou),
aniZ bychom si sami vyzkouseli v§echny jeho moZnosti. Tentokrat ale musime udélat vyjimku,
protoZe... Ale o tom aZ pozdéji.

VSechny tfi nové tituly stryce Alberta (Kouzelné album strycka Alberta, Dobrodruzna cesta strycka
Alberta, Tajuplny ostrov strycka Alberta) jsou pfedstaviteli nového typu inteligentnich, vyukovézabavnych
her, které v sobé spojuji nejen urcité tajemno a touhu po objevovani, ale také zdroje novych védomosti -
technickych, pfirodopisnych i geografickych. Hry nabizi nespocet situaci, kdy je potfeba uplatnit své
dosavadni nebo nové ziskané znalosti, logické uvazovani, smysl pro detail, vybornou pamét’ a pfedevsim
spravny usudek. Mnohé uzivatele asi pfekvapi, Ze pfi spusténi programu neni viibec jasné, jak je cely
program rozsahly a jak bude potfeba nastoleny ukol postupné fesit, aby bylo dosazeno uréeného cile. K
nému totiz vzdy vede vice cest a nabidka "hernich poli" listl deniku - bude postupné doplhovana pravé
na zakladé uspéchl vaseho dosavadniho postupu.

Filozofie feSeni, zplsob ovladani programu i pouzita grafika jsou u vSech ffi tituld obdobné a
poplatné pouze danému tématu. Spolenym motivem vSech tfi titull, které Ize zakoupit i hrat samostatné,
je stry€ek Albert, jeho dobrodruzna povaha a zanechana alba, z jejichZ obsahu se budete postupné
dozvidat dalSi podrobnosti a navody, jak cely rozsahly pribéh fesit az ke koneénému vysledku. Kromé
"globalniho" pohledu a mysleni je pfi kazdé hfe potfeba vénovat pozornost i zdanlivym detailim, které se
pfi FeSeni nékterych Ukolu ukazi jako velmi dalezité. PFi hledani, které dil¢i ukoly vibec plnit, vam nabidne
¢asteCnou pomoc stry¢kilv hlas, jinou pomoci jsou zpravy na zmuchlanych papirech, které naleznete na
fadé mist jednotlivych listt vSech tfi hernich alb. VSe ostatni uz zavisi na vasem duavtipu a vytrvalosti.
Zcela béznou situaci totiz je to, ze pfedmeéty nebo i splnéné ulohy ovliviiuji situace i v jinych scénach, a
proto se musite v pomysiném schématu hry vracet na mista jiz dfive prozkoumana, kde se teprve pozdéji
objevi nové moznosti dalSiho pokraCovani hry - tajemna jeskyné&, nova cesta apod.

Jestlize pfi prvnim otevieni tajemného alba budete moci listovat necelou desitkou stranek, pfed
cilem jich uz budou pfistupny témér tfi desitky. Nez se ovSem k cili postupné propracujete, stravite u
pocitate mozna desitky hodin a vaSe mozkové zavity budou pofadné rozZhavené. Proto je samoziejmé,
Ze si program pamatuje (a to pro kazdého uzivatele), co jste udélali a kam jste se pfi své snaze o
nalezeni a splnéni posledniho z pfipravenych ukold dostali (pro Kouzelné album ovSem jen v pfipadé
uplného ukonc&eni programu). PFi dalSim spusténi proto mlzete bez problém( pokraCovat tam, kde jste
minule hru prerusili. Navic mate moznost si své vlastni postfehy a poznamky zapisovat do svého
zapisniku, ktery je zafazen na konci alba.

Kazda z her ma svuj cil - Kouzelné album tajuplny poklad, Dobrodruzna cesta zachranu tajemného
privodce Toma a Tajuplny ostrov odhaleni jeho tajemstvi -, ale hlavnim cilem vSech tfi her je dobra a
smysluplna zébava. P¥i hrach se setkate s mnoha zvifaty, néktera si budete moci dokonce i ocho€it a vzit
s sebou na dal$i cestu (kde mohou pomoci pfi fe$eni nékterych Gloh). Ze je opakovani matkou moudrosti,
se budete moci presvédcit napf. pfi vyuzivani dopravnich prostfedku, kdy se postupné budete
zdokonalovat v jejich ovladani. A dobré zvladnuti motorového &lunu, plachetnice, ponorky, batyskafu €i
letadla je samozfejmé pfi takovém putovani velmi dilezité. Stejné tak bude dllezité spravné vyuzit
mnohé ze znamych i zcela neznamych stroji a zafizeni, které Albert pfi svych toulkach svétem pouzival a
které najdete pfi jeho nasledovani.

Urcitou nevyhodou v3ech tfi her je skute€nost, Ze je nelze provozovat pod systémy Windows 2000 a
NT, coz bohuzel vlastni program ani netestuje a uzivatele na tuto skuteénost neupozorni.

Rozsahlost pfipravenych hernich moznosti a potfeba splnit pfi cesté za poklady &i jinymi cili opravdu
mnoho riiznych ukoll, vyZadujici desitky hodin "tvrdé uzivatelské prace", byly hlavnim ddvodem, pro¢ se
nam nepodafilo odhalit vSechna tajemna zakouti téchto jinak atraktivnich tituld. Pfesto, nebo pravé proto
muizeme vSechny tfi popisované hry viele doporucit vSem, ktefi maji ¢as, radi lusti rizné zahady a jsou
dostatec¢né trpélivi pfi hledani zplsobl, "jak pfijit zahadam na kobylku". V zapalu hry se totiz ¢as pro vas
stane relativnim pojmem - na druhou stranu ale stravite s Albertovymi pfib&hy jisté mnoho pfijemnych
chvil.
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