Witamy w programie Skryba!

Witamy w pomocy do programu Skryba. Mamy nadziejé, ;e Skryba bédzie bardzo pomocny podczas pracy nad
stronami WWW. Zachécamy Cié do eksperymentowania z jézykami JavaScript i VBScript oraz do pomagania nam w
tworzeniu nastépnych wersji tego programu.

Cream Software (creams@creamsoft.com)
http://www.creamsoft.com/skryba/

Informacje ogdlne
Inne nasze programy
Shareware




Zachécamy do wspé3pracy

Uprzejmie zapraszamy do wspd3pracy kaidego, kto chcia3by pomdéc przy tworzeniu nowych wersji Skryby. Jeceli
znasz JavaScript lub VBScript, tworzysz interesujice skrypty i chcia3byce przedstawise swoj* pracé cewiatu,
skontaktuj sié z nami, a byae mo;e zamiececimy Twéj skrypt w nastépnej wersji Skryby!

Jeceli uwa;asz, ;e nasz program nie posiada wszystkich niezbédnych narzédzi, znajdziesz w nim b3'd lub masz
jak*ce sugestié, napisz do nas i podziel sié€ swoimi opiniami i pomys3ami. Na pewno weYmiemy j! pod uwagé przy
tworzeniu nastépnych wers;ji.

Aby sié z nami skontaktowaae pisz na adres creams@creamsoft.com ujywajlc tematu "Skryba - wspdé3praca".



Informacje ogdlne

Program Skryba jest jednym z pierwszych specjalizowanych aplikacji s3uslcych do tworzenia skryptéw DHTML w
jézykach JavaScript i VBScript, ktére to jézyki st ujywane na stronach WWW.

Oprécz bogatych mog;liwoceci edycji skryptéw (np. kolorowanie sk?adni JavaScript, VBScript i HTML w jednym
dokumencie, zak?adki, nawigator po kodzie, szablony kodu, generatory formularzy, asystenci HTML, itp) i
wbudowanego podglidu, Skryba oferuje mechanizmy zarzdzania skryptami, dziéki ktérym mo;na wreszcie
przechowywagee swoje skrypty w jednym, skategoryzowanym katalogu. Jedn® z najwa;niejszych cech programu jest
obszerna biblioteka ponad 30 gotowych do ugycia skryptéw.

Program zosta3 zaprojektowany zaréwno pod ktem poczttkujicych jak i zaawansowanych twércéw stron WWW.
Pocztkujlcy znajd! w nim nieocenione Yréd3o atrakcyjnych i gotowych do ugycia skryptéw, ktére z 3atwoceci?
umieszcz® na swojej stronie. Profesjonaliceci natomiast, maj* wreszcie pierwsze specjalizowane narzédzie do
tworzenia i testowania dynamicznego HTML i skryptéw.

Skryba jest sprzedawany jako program shareware. Znaczy to, e u;ytkownik otrzymuje pe3n* wersjé ograniczon?
iloceci® uruchomiefi (38 razy) i ekranami przypominajicymi o koniecznoceci zakupienia licencji. Po wyczerpaniu sié
limitu uruchomief, ugytkownik powinien zakupize licencié na Skrybé (zarejestrowage go) lub usunze program z
dysku. Wiécej informacji na temat licencji mo;na znaleYee tutaj.

{button ,AL("shareware",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Shareware

Skryba jest sprzedawany jako program shareware. Znaczy to, ¢e u;ytkownik otrzymuje pe3n! wersjé ograniczon?
iloceci® uruchomieri (38 razy) i ekranami przypominajicymi o koniecznoceci zakupienia licencji. Po wyczerpaniu sié
limitu uruchomien, ugytkownik powinien zakupize licencjé na Skrybé (zarejestrowaae go) lub usunta program z
dysku. Wiécej informacji na temat licencji mo;na znaleYae tutaj.

{button ,AL("shareware",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Ograniczona gwarancja i licencja dotyczica produktéw firmy Cream Software Licencja Shareware
Ograniczona gwarancja.
Niniejsze Oprogramowanie jest licencjonowane w formie ,TAKJAKJEST".

NINIEJSZE OPROGRAMOWANIE JEST KOMPATYBILNE JEDYNIE Z NIEKTORYMI KOMPUTERAMI | SYSTEMAMI
OPERACYJNYMI. W szczegdlnoceci produkt jest kompatybilny z systemem Windows®3.1x/95.

Zrzeczenie sié. O ILE USTAWA NIE STANOWI INACZEJ, FIRMA CREAM SOFTWARE NIE UDZIELA "ADNYCH
GWARANC]I, ZAPEWNIEN ANI OBIETNIC PONAD TE, KTORE S¥ WYRA[NIE OKRECELONE W NINIEJSZE] OGRANICZONE]
GWARANCJI, A LICENCJOBIORCA BIERZE NA SIEBIE RYZYKO WYNIKAJ¥CE ZE SKUTKOW U YTKOWANIA
OPROGRAMOWANIA. FIRMA CREAM SOFTWARE ZRZEKA SIE | WY£¥CZA WSZELKIE DOMNIEMANE GWARANCJE
ODNOCENIE CHODLIWOCECI, TYTUEU PRAWNEGO LUB PRZYDATNOCECI TEGO PRODUKTU DO KONKRETNEGO
CELU. CREAM SOFTWARE NIE GWARANTUJE, "E OPROGRAMOWANIE LUB ZWI¥ZANA Z NIM DOKUMENTACJA
SPEENI WYMAGANIA PANSTWA, LUB "E OPROGRAMOWANIE | DOKUMENTACJA S¥ BEZ USZKODZEN LUB
BE£EDOW, LUB "E OPROGRAMOWANIE BEDZIE DZIA£A£0 BEZ PRZESZKOD.

Ograniczenie odpowiedzialnoceci. O ILE USTAWA NIE STANOWI INACZE], CAEKOWITA ODPOWIEDZIALNOCE/ZE
FIRMY CREAM SOFTWARE | JE] DYSTRYBUTOROW WYNIKAJ¥CA LUB ZWI¥ZANA Z U'YWANIEM PRZEZ PANSTWA
OPROGRAMOWANIA, ODPOWIEDNIE] DOKUMENTAC)I LUB JAKICHKOLWIEK US£UG DOSTARCZANYCH PRZEZ
CREAM SOFTWARE, JEST OGRANICZONA DO £¥CZNE] SUMY WSZYSTKICH OPEAT DOKONANYCH PRZEZ
PANSTWA LUB NA RZECZ PANSTWA ZA OPROGRAMOWANIE | DOKUMENTACJE. ANI FIRMA CREAM
SOFTWARE, ANI "ADEN Z JE] DYSTRYBUTOROW, LICENCJODAWCOW LUB PRACOWNIKOW NIE BEDZIE W
“ADNYM WYPADKU PODLEGAZ ODPOWIEDZIALNOCECI ZA POCEREDNIE LUB KARALNE SZKODY, NAWET W
WYPADKU ZAWIADOMIENIA O MO LIWOCECI POWSTANIA TAKICH SZKOD. ANl FIRMA CREAM SOFTWARE, ANI
“ADEN Z JE) DYSTRYBUTOROW, LICENCJODAWCOW LUB PRACOWNIKOW NIE JEST ODPOWIEDZIALNY ZA UTRATE
ZYSKOW LUB DOCHODU, ANI ZA UTRATE DANYCH, INFORMAC]I GOSPODARCZYCH, LUB ZA KOSZT JAKICHKOLWIEK
URZ¥DZEN ZASTEPCZYCH LUB PROGRAMOW.

Oprogramowanie firmy Cream Software i wchodzlce w jego sk3ad materia®y drukowane i

elektroniczne oraz materia®y w formie ,on-line" (,oprogramowanie" i ,dokumentacja"), chronione s?*
prawem autorskim, postanowieniami umoéw miédzynarodowych o prawach autorskich, oraz innym
ustawodawstwem i umowami miédzynarodowymi o ochronie praw w3asnoceci intelektualne;.

Uiytkowanie irozpowszechnianie Oprogramowania jest ograniczone warunkami niniejszej Licencji.

Zezwala sié na instalacjé i ugytkowanie Oprogramowania. U;ytkownik ma prawo do 38-krotnego uruchomienia
programu, a po wyczerpaniu tego limitu musi program skasowaae lub uzyskazae licencjé na dalsze jego u;ytkowanie.

Rozpowszechnianie tego programu jest dozwolone. Jedynym wymogiem jest zachowanie kompletnoceci wszystkich
plikéw instalacyjnych.

Kasda zmiana Iub uzupe3nienie niniejszej licencji wymaga zachowania formy pisemnej pod rygorem
niewa;noceci. Ewentualne spory miédzy stronami béd?* rozstrzygane w drodze arbitra;u, a jeceli nie da on
rozstrzygniécia przez sd w3aceciwy dla siedziby firmy Cream Software.

Zabrania sié dekompilacji, deasemblacji i odtwarzania kodu Oprogramowania oraz tworzenia prac
wywodzlcych sié od niego. Przekroczenia jakichkolwiek warunkéw niniejszej licencji powoduje
automatyczne jej rozwilzanie, wskutek czego licencjobiorca ma dodatkowo obowilzek zniszczyae
wszystkie posiadane kopie Oprogramowania i dokumentacji.

W razie pytafi zwilzanych z niniejsz? licencj* prosimy o kontakt pod adresem: creams@creamsoft.com z
tematem listu: ,Licencja".

{button ,AL("shareware",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Testowanie dzia3ania skryptéw

Mojesz natychmiast sprawdziae, czy dany skrypt dzia*a prawid3owo ujywajic wbudowanego podglidu (jeceli

Internet Explorer min. v3.01 jest zainstalowany na Twoim komputerze) lub zewnétrznej przeglidarki stron WWW (MS
Internet Explorer, Netscape Navigator lub domycelnej przeglidarki systemowej).

lak to zrobise?



Testowania skryptéw z bibliotek

Aby zobaczyae efekt dzia*ania skryptu umieszczonego we wbudowanej bibliotece lub w bibliotece u; ytkownika,
nale;y wybraee skrypt z listy i wcisnae przycisk znajdujicy sié na pasku narzédzi biblioteki i oznaczony ikonk* szk3a
powiékszajlcego.

Aby zobaczyae aktualnie edytowany skrypt w akcji, wcicenij przycisk F11 lub ugyj przycisku "Podglid", ktéry znajduje
sié w prawym gérnym rogu okna programu. Jeceli posiadasz zainstalowanego MS Internet Explorera (min. v.3.01),
mo;esz réwnie; uiyae wbudowanego podglidu. Po prostu prze3icz sié na zak3adké "Podgl*d" i aktualnie edytowany
skrypt zostanie zanalizowany i wycewietlony.



Tytu® nowego okna
Tutaj wpisz tytu®* nowego okna.

{button ,AL("nowe okno - elementy",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Szerokoceae i wysokooeze nowego okna

Te dwa pola pozwalaj* zdefiniowaae szerokooeae i wysokooeae nowo otwieranego okna. Nale;y podaae tutaj wartoceci
w punktach, np. 640x480

{button ,AL("nowe okno - elementy",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Nowe okno przeglidarki

To narzédzie pomaga w umieszczaniu kodu, ktéry jest odpowiedzialny za otwieranie nowego okna przegltdarki.
U;ywajlc tego narzédzia mo;esz okreceli nie tylko zawartoceae nowego okna, ale réwnie; ré;ne atrybuty okna, takie
jak rozmiary czy tytu3. Mogliwe jest réwnie; okrecelenie widocznoceci niektérych elementéw interfejsu przegltdarki,
np.: paskéw narzédzi, paska stanu, menu, paskéw przesuwu, itp. Przycisk, ktéry aktywuje to narzédzie znajduje sié

na pasku skryptowym.
Zobaczy inne narzédzia na paskach w programie

{button ,AL("nowe okno - elementy",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Elementy interfejsu nowego okna

U;ywajlc tych prze3icznikdw mogesz okrecelise wyglid interfejsu nowego okna. Domycelnie, okno nie posiada
¢adnych dodatkowych elementéw. Prze3icznikami mo;esz w3lczyae:

- pasek narzédzi

- menu programu

- paski przesuwu

- mo;liwoceae zmiany rozmiaru okna
- pasek stanu

- katalogi

- pole z histori® ogl*danych stron

{button ,AL("nowe okno - elementy",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Zawartooeae nowego okna

W tym polu mo;jesz wpisaze URL do dokumentu HTML, ktéry bédzie wycewietlony w nowootwartym oknie. Mo;esz
réwnie; klikntae podwdjnie lub wcisn'ae przycisk obok, aby wybrase dokument znajdujicy sié na dysku.

{button ,AL("nowe okno - elementy",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Skrypty - co to jest?

Jézyki skryptowe to obiektowo zorientowane jézyki programowania dla dokumentéw HTML (po stronie klienta) lub
dla serweréw wspé3pracujicych z JavaScript lub VBScript. Jézyki skryptowe daj* mo;liwoceae tworzenia programéw
(zwanych skryptami), ktére st niezale;ne od sprzétu i mog?* byse uruchamiane poprzez Internet. U;ywajlc skryptéw
mo;esz tworzyae dynamiczne strony WWW, ktére reaguj® na zachowanie u;ytkownika i daj® dostép do specjalnych
obiektéw, plikéw i relacyjnych baz danych. Jednym s3owem, obecnie dziéki skryptom, mo;esz osi‘gnlae efekty, ktére
do niedawna by3y mo;liwe tylko przy u;yciu skomplikowanych programéw CGl.

{button ,AL("javascript - ogolnie",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



JavaScript vs. Java

JavaScript i Java to nie to samo! Pomimo podobnych nazwa, istnieje dusa ré;nica pomiédzy tymi dwoma jézykami.
Oprécz ré;nic technicznych, najwa;niejsz® ré;nic? jest to, ;e programy JavaScript st interpretowane, tj. analizowane
i wykonywane krok po kroku przez przegl*darké w momencie za3adowania strony. Java natomiast jest bli;sza
jézykom wysokiego poziomu (np. C++).

Wiécej informacji na temat ré;nic, jak i samego JavaScript mo;esz znaleYae w sieci. SprawdY nasz spis.

{button ,AL("javascript - ogolnie",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Obiekty JavaScript
Ponijsze informacje st cytowane za "JavaScript Reference" autorstwa Netscape Communications Corporation.

"JavaScript posiada predefiniowane obiekty podstawowe jak réwnie; odpowiednie obiekty dodatkowe dla JavaScript
po stronie klienta i serwera,

JavaScript posiada nastépuj'ce podstawowe obiekty:

Array, Boolean, Date, Function, Math, Number, Object, String

Dodatkowe obiekty po stronie klienta obejmuj*:

Anchor, Applet, Area, Button, Checkbox, document, event, FileUpload, Form, Frame, Hidden, History, Image, Layer,
Link, Location, MimeType, navigator, Option, Password, Plugin, Radio, Reset, screen, Select, Submit, Text, Textarea,
Window

Te obiekty reprezentuj! informacje stosowne do pracy JavaScript w przegl*darce internetowej. Wiele z tych obiektéw
jest powilzanych z innymi poprzez wystépowanie jako w3asnoceci. Na przyk3ad, aby uzyskaae dostép do obrazkéw

osadzonych w dokumencie, nalejy ujyee tablicy document.images, ktérej ka;dy element jest obiektem typu Image.

Obiekty po stronie serwera to:
blob, client, Connection, Cursor, database, DbPool, File, Lock, project, request, Resultset, SendMail, server, Stproc"

Jeceli chcesz obejrzeze szczegdowy opis ka;dego obiektu, zdarzenia lub metody, usyj proszé odnocenikéw
prezentowanych tutaj.

{button ,AL("javascript - ogolnie",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



JavaScript vs. VBScript

Ten rozdzia3 jest w trakcie tworzenia. Jeceli chcesz pomdc nam w jego dokoficzeniu, skontaktuj sié proszé z nami
pod adresem creams@creamsoft.com

{button ,AL("javascript - ogolnie",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Obiekty VBScript

Ten rozdzia3 jest w trakcie tworzenia. Jeceli chcesz pomdc nam w jego dokoficzeniu, skontaktuj sié proszé z nami

pod adresem creams@creamsoft.com

Jeceli chcesz obejrzese szczegbdowy opis ka;dego obiektu, zdarzenia lub metody, usyj proszé odnocenikéw
prezentowanych tutaj.

{button ,AL("javascript - ogolnie",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Gdzie mo¢na znaleYae informacje na temat pisania skryptéw?

Skryptopisanie ogdlnie
ézyki skryptowe (]Script, VBScript, DHTML)

HTML i CSS

Specyfikacja HTML 4.0
Cascading Style Sheets, level2

DHTML

DHTML (Microsoft) Reference

DHTML (Microsoft) FAQ

Dynamic HTML w Netscape Communicator

JavaScript

avaScript Guide

Indeks JavaScript w katalogu Yahoo

Biblioteka JavaScript

Wprowadzenie do JavaScript VooDoo

Gamelan Service

DevEdge JavaScript Library

Tworzenie aplikacji w JavaScript po stronie serwera
Digital Cat's Java Resources

VBScript

VBScript Language Reference
VBScript Tutorial

VBScript FAQ

VBScript - odnoceniki

{button ,AL("javascript - ogolnie",0,"","prawe")} Pokrewne tematy
{button ,AL("how to",0,"","")} Tematy pokrewne do "Jak to zrobiae..."



Okienka dialogowe

To narzédzie pozwoli Ci wstawize kod odpowiedzialny za wycewietlanie trzech ré;nych typoéw okienek dialogowych.
Przycisk, ktéry uaktywnia t* opcjé znajduje sié na pasku skryptowym.

Zobacz inne narzédzia na paskach narzédziowych

{button ,AL("okienka dialogowe",0,"","")} Pokrewne tematy



Okienko ostrzegawcze

To jest okienko z wykrzyknikiem. Jest ono u;ywane do ostrzegania u;ytkownika przed niebezpiecznymi
czynnooeciami.

{button ,AL("okienka dialogowe",0,"","")} Pokrewne tematy



Okienko informacyjne
To jest okienko z wycewietlanym pytajnikiem.

{button ,AL("okienka dialogowe",0,"","")} Pokrewne tematy



Okienko z zapytaniem

To jest okienko s3u;ce do komunikacji z u;ytkownikiem. Przy jego pomocy mo;jna pobraae od u;ytkownika
wymagane dane. Mojna réwnie; u;yee wartooceci domycelne;j.

{button ,AL("okienka dialogowe",0,"","")} Pokrewne tematy



Informacja w okienku
W tym polu wpisz tekst, ktéry bédzie wycewietlony w okienku.

{button ,AL("okienka dialogowe",0,"","")} Pokrewne tematy



Wartooeze domycelna w okienku z zapytaniem
W tym polu mo;jesz wpisaae tekst, ktéry bédzie wycewietlany jako wartooceae domycelna w okienku z zapytaniem.

{button ,AL("okienka dialogowe",0,"","")} Pokrewne tematy



Paski narzédziowe programu

Skryba jest dostarczany z paskami narzédzi dajicymi 3atwy dostép do najczéceciej ugywanych funkcji. Dostépne st
nastépujice paski narzédziowe:

G3éwny pasek
Pasek skryptow
Pasek HTML

oraz pasek menu g36wnego

Paski narzédzi to "p3ywajlce" paski. Znaczy to, ;e mo;esz dowolnie zmieniaae ich pozycjé poprzez przecilgniécie
paska przy pomocy myszki. Paski mog?! byse umieszczane w trzech miejscach na ekranie, ktére znajduj* sié w gérnej
czéceci okna, a takie pomiédzy edytorem a zak3adk® zasobédw oraz pomiédzy edytorem a przyciskami g2éwnymi
(np. "Podgl*d").

Paski narzédzi mog?* byae réwnie; ukrywane. Istnieje kilka sposobéw na ukrycie paska. Mo;esz u;yae opcji
"Widok/Paski narzédzi" z menu g3éwnego lub przy pomocy przycisku oznaczonego "x", a znajdujcego sié na
kasdym z paskéw (oprécz menu g36wnego).

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



G36wny pasek

b ain toolbar
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Ten pasek daje dostép do najczéceciej u¢ywanych funkcji program, ktére nie dotycz* edycji skryptéw. Kliknij na
dowolnym przycisku, aby dowiedzieze sié wiécej.

Inne paski narzédziowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Pasek skryptowy

Scripting toolbar
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Ten pasek daje dostép do narzédzi pomocnych przy tworzeniu skryptéw. Kliknij na dowolnym przycisku, aby
dowiedzieae sié wiécej.

Inne paski narzédziowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Pasek HTML

HT L taolbar
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Ten pasek daje dostép do narzédzi pomocnych przy wstawianiu na stroné elementdéw jézyka HTML. Kliknij na
dowolnym przycisku, aby dowiedzieze sié wiécej.

Inne paski narzédziowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Znaczniki formatowania tekstu

Te przyciski pozwalaj® na wstawianie znacznikéw HTML s3u¢lcych do formatowania tekstu. Dostépne s! nastépujlce
przyciski:

- pogrubienie
- pochylenie
- podkrecelenie

- wyréwnanie do lewej

- wycerodkowanie

- wyréwnanie do prawej

- tekst w zdefiniowanym uk3adzie

Skréty klawiszowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Menu programu

Skryba posiada kilka ré;nych menu w3czajic menu g3éwne. Pozosta*e menu to menu podréczne odnosz'ce sié do
wybranych elementéw okna (edytor, przyciski, itp). Menu daj* 3atwy dostép do wszystkich funkcji programu w
prosty, wygodny i znany z innych aplikacji sposéb.

{button ,AL("menu",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Menu podréczne

Skryba dostarczany jest z kilkoma podrécznymi menu, ktére przycepieszaj* dostép do niektérych funkcji. Dostépne
s nastépujice menu podréczne:

- menu podréczne edytora skryptéw
- menu podréczne obszaru "rynny" (szary pasek po lewej stronie okien edytoréw) - mojesz go u;jyee do ustawiania

zak3adek lub zawijania wierszy. Kliknij "rynné&" lewym przyciskiem myszki, aby aktywowaae to menu.

{button ,AL("menu",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Nowy skrypt
Czyceci oba okna edycyjne i ustawia nag36wki skryptu.

Skréty klawiszowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Zapisz w bibliotece

Zapisuje aktualnie edytowany skrypt w bibliotece u;ytkownika.
Skréty klawiszowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Biblioteka skryptéw u;ytkownika

Userlbrary 4 ¥ = Edit SO~ 5 "‘

Biblioteka skryptéw u;ytkownika zosta3a stworzona w celu gromadzenia skryptéw w 3atwo dostépnym miejscu.

Swoje skrypty mojesz w prosty sposéb E

dodawaee do biblioteki. Do tego celu s2ugy przycisk pokazany obok, a ktéry znajduje sié na g26éwnym pasku
narzédzi. Swoje skrypty mojesz umieszczaze w kategoriach. Aby utworzyae now?! kategorié kliknij przycisk "Dodaj
kategorié" na pasku biblioteki.

U;iywajc przycisku opisanego jako "Edytuj", mo;esz natychmiast wczytaae wybrany z biblioteki skrypt do okienek
edytora. Mo;esz réwnie; wstawiae wybrany do aktualnie edytowanego (na koficu) poprzez klikniécie na przycisku
oznaczonym ¢63t! strza3k?, a znajdujlcym sié w prawym gérnym rogu biblioteki. Skrypty mo¢sna réwnie; przenosize
do edytora ujywaj'c funkcji "Drag&Drop", czyli przy pomocy uchwycenia i upuszczenia wybranego skryptu nad
edytorem.

Obok przycisku "Edytuj" znajduje sié przycisk oznaczony ikonk! "minus". Przy jego pomocy mo;esz kasowaae
skrypty z biblioteki.

Aby zobaczyae skrypt w dzia3aniu bez jego *adowania do edytora, mo;esz uiyae wybranej opcji podgl*du lub
przycisku oznaczonego ikonk?! szk3a powiékszajlcego.

{button ,AL("biblioteki",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Zapisz skrypt jako ...

Zapisuje bie;j'cy skrypt na dysku pod wskazan?! nazw?.
Skréty klawiszowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Drukuj skrypt
Rozpoczyna drukowanie zawartoceci aktualnego edytora. Wydruki wygl*daj* najlepiej na drukarkach kolorowych,

bowiem przy wydruku uwzglédniane s* ustawienia kolorowania sk3adni. Oczywicecie kolorowanie sk3®adni mo;na
wy3lczyee - zobacz w ustawieniach.

Skréty klawiszowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Ustawienia programu

Skryba posiada okienko ustawiefi odnosz'ce sié do edytora. Okienko to sk3ada sié z trzech zak3adek, ktére
umogliwiaj® ustawienie:

- ogélnych opcji

- regu® kolorowania skadni

- niektdérych skrétéw klawiszowych
- edytor autopoprawek

- edytor szablonéw kodu

{button ,AL("ustawienia",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Podgl*d dzia3ania skryptéow
W celu 32atwego testowania tworzonych programéw, Skryba zosta® wyposaisony w dwie opcje podglidu.

Pierwsza, bardziej wygodna, wymaga zainstalowanego w Twoim systemie MS Internet Explorera (minimalna wersja
to 3.01). Jeceli wymieniona przeglidarka jest poprawnie zainstalowana, w Skrybie pojawi sié dodatkowa zak3adka
oznaczona ikon?® szk3a powiékszajlcego i zatytu3owana "Podglid". Jeceli widzisz t* zak3adké w swoim Skrybie,
mogesz po prostu klikn'ae na ni* aby uruchomiae skrypt aktualnie wycewietlany w edytorze.

Drugim sposobem podglidu jest u;ycie przeglidarki zewnétrznej, ktér! mo;ie byae MS Internet Explorer, Netscape
Navigator (lub inny) lub domycelna przegl*darka systemowa. W tym przypadku podgl*d dzia*ania skryptu zostanie
wyoewietlony w osobnym oknie przegl*darki.

Uwaga!

1. Czasami nale;y ugjyee przeglidarki zewnétrznej. Dotyczy to zw3aszcza skryptéw operujicych na pasku stanu
przegl*darki, ktéry jest niewidoczny w przypadku wbudowanego podgltdu.

2. Przegl*darki interpretuj! czasem skrypty w ré;ny sposéb. Mo;liwe jest wiéc, e skrypt dzia3ajice w jednej, mose
nie zadzia3aze w innej przegldarce. Najlepiej jest wiéc testowaae dzia*anie skryptu przy ugyciu réinych
przeglidarek, aby mieae pewnoceae, je programy béd* dziaaae prawid3owo.

{button ,AL("how to",0,"","")} Tematy pokrewne do "Jak to zrobize ..."



Cofnij i Ponéw

Skryba posiada mogliwoceae cofania ostatniej operacji oraz ponawiania cofniétej operacji. Funkcje te dostépne s! za
pomoc?! dwéch przyciskdw umieszczonych na g2éwnym pasku narzédziowym. Mo;jna cofaze nieskoficzon? iloceae
operacji.

Skréty klawiszowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Skroéty klawiszowe

Skryba wyposajony zosta3 w wiele skrétéw klawiszowych, ktére znacznie przyocepieszaj! pracé z programem i daj*
3atwy dostép do niektérych funkcji programu. Kompletna lista skrétéw klawiszowych pokazana jest poni;ej.

Menu "Plik"

Ctrl + N - nowy skrypt

Ctrl + O - otwarcie pliku
Ctrl + S - zapisanie skryptu w bibliotece

Shift + Ctrl + S - zapisanie skryptu na dysku
Ctrl + P - wydrukowanie skryptu
Alt + F4 - wyjoecie z programu

Menu "Edycja"

Ctrl + Z - cofniécie ostatniej operacji

Ctrl + Shift + Z - ponowienie cofniétej operacji
Ctrl + X - wyciécie tekstu do schowka

Ctrl + C - skopiowanie tekstu

Ctrl + V - wklejenie tekstu

Ctrl + A - zaznaczenie ca’ego tekstu

Ctrl + Space - wciécie zaznaczonego tekstu
Shift + Ctrl + Space - cofniécie wciécia

Menu "Szukaj"

Ctrl + F - wyszukiwanie tekstu

F3 - wyszukanie nastépnego wyst'pienia
Ctrl + H - wyszukanie i zamiana

Ctrl + G - skok do wybranej linii

Menu "HTML"

Ctrl + B - pogrubienie

Ctrl + | - pochylenie

Ctrl + U - podkrecelenie

Ctrl + L - wyréwnanie do lewej

Ctrl + E - wycerodkowanie

Ctrl + R - wyréwnanie do prawej

Shift + Ctrl + F - Generator formularzy
Shift + Ctrl + L - Lista wyboru

Shift + Ctrl + T - Textarea

Shift + Ctrl + E - Inne elementy formularzy

Menu "Skrypt"

Ctrl + O - nowe okno przegl*darki

Ctrl + D - okienka dialogowe

Shift + Ctrl + N - znacznik <NOSCRIPT>
Shift + Ctrl + K - Komentarz

Ctrl + F1 - Nag3éwek skryptu

Ctrl + F2 - szablon funkcji

Ctrl + F3 - pétla "for"

Ctrl + F4 - pétla "while"
Ctrl + F5 - "with"

Ctrl + F6 - warunek "if..."

Ctrl + F7 - warunek "if...else"

Ctrl + F8 - warunek "switch"

Ctrl + F9 - szybki "document write"

Menu "Widok"

F8 - ustawienia programu

F9 - Zak?adka zasobdw (w3'czenie/wy3'czenie)
F11 - podgl*d dzia3ania skryptu

F12 - pokazanie zak3adki edytora




Menu "Pomoc"”

F1 - pomoc do programu
F10 - skréty klawiszowe (to okno)

Uwaga! Niektére skréty klawiszowe mog?! byee definiowane w ustawieniach programu.

{button ,AL("how to",0,"","")} Tematy pokrewne do "Jak to zrobiae..."



Wycinanie, kopiowanie i wstawianie tekstu

Te trzy przyciski s*u;* do operowania na zaznaczonym tekcecie. Mo;esz wycinaaes, kopiowaae i wstawiaae tekst w
dowolnym miejscu obu okien edytoréw.

Skréty klawiszowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Wyszukiwanie tekstu
Wyszukuje podany tekst w oknie aktualnego edytora.

Skréty klawiszowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Wyszukiwanie i zamiana
Wyszukuje i zamienia podany tekst w aktualnym oknie edytora.

Skréty klawiszowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Przycisk "Ustawienia programu"
To narzédzie s3usy do okrecelania ustawief programu.

Skréty klawiszowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Zawijanie wierszy
Prze3lcznik do w3'czania i wy3lczania zawijania wierszy w edytorze.

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Komentarz
Przy pomocy tego narzédzia mo;esz wstawiaze do skryptu komentarze. Komentarze s* bardzo przydatne.

Zachécamy do ujywania komentarzy jako opisu skryptéw, u;ytych algorytmoéw czy funkcji. Przycisk aktywujlcy to
narzédzie znajduje sié na pasku skryptowym.

Zobacz inne narzédzia na paskach narzédziowych

{button ,AL("okienka dialogowe",0,"","")} Pokrewne tematy



Obszar wpisywania komentarzy
Tutaj wpisz tekst swojego komentarza.

{button ,AL("commentsa",0,"","")} Pokrewne tematy



Typ komentarza

Wybierz jézyk, wg sk3adni ktérego ma byae wstawiony komentarz. Ré;ne jézyki skryptowe posiadaj* ré;n! notacjé
komentarzy.

{button ,AL("commentsa",0,"","")} Pokrewne tematy



Szablony kodu

Na pasku skryptowym dostépnych jest osiem przyciskéw s3u;lcych do wstawiania szablonéw w aktualnie
edytowany dokument. Szablony zdecydowanie przyspieszaj* pracé, uwalniajic od koniecznoceci wielokrotnego
wpisywania tych czéoeci kodu. Dostépne s* szablony dla:

- nowej funkcji

- pétli "for..."

- pétli "while..."

- elementu "with"

- warunku "if"

- warunku "if..else"

- warunku "switch"

- i szybkiego "document.write()"

Skréty klawiszowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy
{button ,AL("how to",0,"","")} Tematy pokrewne do "Jak to zrobiae..."



Znacznik <NOSCRIPT>

To narzédzie umogliwia wstawienie znacznika <NOSCRIPT>. Znacznik ten jest u;ywany do wycewietlania informacji
w przeglidarkach bez obs3ugi skryptéw. Przycisk aktywujicy t* funkcjé znajduje sié na pasku skryptowym.

Zobacz inne narzédzia na paskach narzédziowych

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Znacznik <NOSCRIPT>
Tutaj mogjesz wpisaaze tekst wiadomooeci wycewietlanej w przeglidarkach bez obs3ugi skryptéw.

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Nag36wek skryptu

To narzédzie umog;liwia wstawienie szablonu skryptu oraz jego komentarza. W okienku tym mo;ina wybraze jézyk
skryptowy uiywany w dalszej czéceci skryptu. Przycisk aktywujlcy to narzédzie znajduje sié na pasku skryptowym.

Zobacz inne narzédzia na paskach narzédziowych

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Jézyk skryptowy
Tutaj mojesz wybraae jézyk, ktéry bédzie uiywany w dalszej czéceci skryptu.

{button ,AL("script header",0,"","")} Pokrewne tematy



Komentarz skryptu
Tutaj mojesz wstawise komentarz skryptu, np. nazwisko autora, e-mail, informacje na temat praw autorskich, itp.

{button ,AL("script header",0,"","")} Pokrewne tematy



Typ skryptu
Tutaj mojesz zdefiniowaee typ skryptu. Zobacz w specyfikacji HTML.

{button ,AL("script header",0,"","")} Pokrewne tematy



Biblioteki skryptow

Biblioteki skryptéw to miejsca, gdzie przechowywane st skrypty. Przy wykorzystaniu bibliotek skryptéw, skrypty
mo;na nie tylko przechowywase, ale réwnie; zarz*dzaze nimi (dodawaae, usuwaae, grupowaze w kategorie,
przeglidaee, etc.).

W Skrybie znajduj? sié dwa typy bibliotek:

- biblioteka ujytkownika
- biblioteka wbudowana

{button ,AL("biblioteki",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Biblioteka wbudowana

Librariesl.@% Languagesl B Functions
Built-in library 4 & Edt O~

W Skrybie umiececilioemy ponad 30 gotowych do ujycia skryptéw. Aby u3atwiae korzystanie z nich,
zdecydowalicemy umiececize je w jednym, 3atwo dostépnym miejscu, ktére nazwalicemy bibliotek* wbudowan?.
Skrypty z biblioteki mog?* byae przegl*dane i modyfikowane. Mog* byae s3u;yae jako podstawa do tworzenia
w3asnych skryptéw. W3asne skrypty powinny byase przechowywane natomiast w bibliotece u;ytkownika. Ka;dy
skrypt mo;e byae modyfikowany po umieszczeniu go w edytorze. Aby umiececise skrypt w edytorze, nale;y klikntae
przycisk "Edytuj" lub ujyse myszki i przecilgntae skrypt do edytora.

Wiékszoceae skryptéw posiada specjalne okienko ustawiefi. W ustawieniach tych ustaliee mogina niektére parametry
dzia3ania skryptu (np. tekst animacji, efekt, itp). Skrypty mo;na przegl*dase przy pomocy mechanizmoéw
wbudowanych w Skrybé. Jak to zrobize?

{button ,AL("biblioteki",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Lista wbudowanych skryptéw

. Skok z listy

. Przesuwajcy sié tekst na pasku stanu
. Przesuwaij'cy sié tekst w polu tekstowym
. Drukowanie napiséw

. Nawigator

. Efekt rozb3ysku t3a (opadajcy)

. Efekt rozb3ysku t3a (narastajcy)
. Tekst animowany (w polu tekstowym)
. Wybér koloru t?a 1

10. Animacja paska stanu

11. Animowany przycisk

12. Midry przycisk

13. Jaka to pora dnia?

14. Sterowany przesuw

15. Losowe cytaty

16. Zabawny przycisk

17. Wyjececie z przegl*darki

18. Kalkulator profesjonalny

19. Prosty kalkulator

20. Zmiana koloru t3a

21. Losowe kolory t3a 1

22. Losowe kolory t3a 2

23. Ping-pong tekst

24. okienko informacyjne

25. Dzief tygodnia

26. Ostatnia aktualizacja

27. Biejlca data

28. Napisz do mnie

29. Wybor koloru t3a 2

30. Zegarek na pasku stanu

31. Zegarek i data w polach

32. Bannermania

33. Cool text

34. Cool Scroll

35. Zegar (ugywa CSS)

36. lle dni zosta®o do

37. Headliner (usywa CSS)

OCoOoONOOUTA WNK

{button ,AL("biblioteki",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Menu g36wne
Menu g3éwne sk3ada sié z nastépujlcych podmenu::

- Plik - s3u;y do operacji na plikach
- Edycja - s*u;y do przeprowadzania czynnooeci edycyjnych
- Szukaj - wyszukiwanie tekstu

- HTML - do wstawiania elementéw HTML

- Skrypt - do wstawiania elementéw skryptu

- Widok - ustalanie wygl*du programu

- Pomoc - pomoc do programu

{button ,AL("menu",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Menu Plik

S3u;y do operacji na plikach i bibliotekach. Na menu Plik sk3adaj? sié takie funkcje jak:

- Nowy - nowy skrypt

- Otwoérz - otwiera plik w edytorze

- Zapisz w bibliotece- zapisanie skryptu w bibliotece
- Zapisz jako - zapisanie skryptu pod wskazan?! nazw?
- Ustawienia drukarki

- Drukuj - wydrukowanie skryptu

- Wyjoecie - wyjcecie z programu

{button ,AL("menu",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Menu Edycja
S3u;y do przeprowadzania czynnoceci edycyjnych. Sk3adaj! sié na nie opcje:

- Cofnij - cofniécie ostatniej operacji

- Ponéw - ponowienie ostatniej operacji

- Wytnij - wyciécie tekstu

- Kopiuj - skopiowanie tekstu

- Wklej- wklejenie tekstu

- Zaznacz wszystko - zaznacza ca’y tekst
- Wciécie - wciécie zaznaczonego tekstu
- Cofnij wciécie - cofniécie wciécia

- Zawijanie wierszy - prze3lcznik

- Ustaw zak3adkeé - ustawienie zak*adki

- 1dY do zak3adki - przejcecie do ustawionej zak3adki

{button ,AL("menu",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Menu Szukaj
S3u;y do wyszukiwania lub wyszukiwania i zamiany tekstu w edytorach. Sk3adaj! sié na nie nastépujlce opcje:

- ZnajdY... - wyszukanie tekstu

- Znade ponownie - ponowne wyszukanie tekstu
- ZnajdY i zamien - wyszukiwanie i zamiana

- Skok do linii numer

{button ,AL("menu",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Menu Skrypt
S3usy do wstawiania elementéw skryptu. Sk3ada sié z nastépujtcych opcji:

- Otwarcie nowego okna
- Okienka dialogowe

- Nag3éwek skryptu
- Znacznik <NOSCRIPT>

- Komentarz

- Szablon funkcji

- Pétla "for"

- Pétla "while"

- Element "with"

- Warunek "

- Warunek "if..else"
- Warunek "switch"
- "document.write()"

{button ,AL("menu",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Menu HTML

Menu HTML s3u;y do wstawiania elementéw HTML takich jak np. znaczniki formatowania tekstu. Przy pomocy tego
menu mogna réwnie; w 3atwy sposéb utworzyae formularze. Menu HTML sk3ada sié z nastépuj'cych opcji:

* pogrubienie
* pochylenie

* podkrecelenie
* .

* wyréwnanie do lewej

* wycerodkowanie

* wyréwnanie do prawej

* tekst w uk3adzie <PRE>
* generator formularzy

* lista wyboru

* textarea

* inne elementy formularzy

{button ,AL("menu",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Menu Widok
S3u;y do definiowania wyglitdu programu. Sk3adaj! sié na nie opcje:

- Paski narzédzi - ustalanie widocznooceci paskéw
- Zawijanie wierszy

- Zak3adka Zasoby

- Podgl*d dziaania skryptu

- przejcecie do widoku Edytor

- Ustawienia

{button ,AL("menu",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Skok do linii numer ...

Przy pomocy tej funkcji mo;esz skoczyse do wybranej linii w edytorze.
Skréty klawiszowe.

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Menu Pomoc

S3u;y do dostarczania pomocy na temat pracy z programem Skryba. Sk3adaj! sié na nie opcje:

- Tak, chcé kupize ten program

- Odblokuj
- Pomoc - wycewietla ten plik pomocy

- Wyszukiwanie w pomocy - pozwala na wyszukiwanie
- Pomoc do pomocy - Korzystanie z pomocy

- Skréty klawiszowe - pokazuje listé skrétéw

- O programie - informacja

{button ,AL("menu",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Zak3adki Zasobow

Ten przycisk s3usy do w3lczania/wy3'czania Zak3adek Zasobdw, ktére znajduj! sié po lewej stronie g3éwnego okna
programu. Jeceli chcesz dowiedzieze sié wiécej na temat Zak3adek Zasoboéw kliknij tutaj.

Skréty klawiszowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Zak3adki Zasobéw - opis

Zak3adki Zasoboéw to bardzo przydatny element. Do Zak3adek Zasobdw nale;?! trzy zak3adki umieszczone po lewej
stronie okna Skryby. Zak3adki te mog?* byse ukrywane i pokazywane przy pomocy przycisku znajdujicego sié na
G36wnym pasku. Kajda zak?adka ma w3asn® nazwé. Znajduj* sié tam:

- Zak3adka "Biblioteki"

- Zak3adka "Elementy"

- Zak3adka "Nawigator"

Zak3*adka "Biblioteki"

Ta zak3adka zawiera biblioteki skryptéw i ich paski narzédzi. Z poziomu tej zak3adki masz szybki dostép do
wbudowanych w Skrybé skryptéw (opis jest tutaj) oraz do biblioteki skryptéw u;ytkownika (opis tutaj).

Zak3adka "Elementy"

Libraries  +4% Languagesl B Functions
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Languages elements 4 @

Ta zak3adka daje Ci szybki, wygodny i skategoryzowany dostép do elementéw jézykéw skryptowych. Dostépne s?*
trzy g36éwne ga3ézie:

- JavaScript
- VBScript
- Zdarzenia

Ka¢da z pierwszych dwéch kategorii posiada w3asne podkategorie z nazwami obiektéw, w3aceciwoceci i metod.
Wybrany element drzewa mo;esz wstawise do aktywnego dokumentu na dwa sposoby: przez podwdjne klikniécie
lub poprzez przeniesienie elementu nad aktualnie edytowany dokument. Dostépne s* nastépuj'ce podkategorie:

- Window - dostép do pdl i metod obiektéw window, history, location, document, frame
- Navigator - obiekt Navigator

- Date and time - funkcje daty i czasu

- Math - obiekt Math

- operacje na 3aficuchach znakéw

- Keywords - (reserved words) - s2owa kluczowe

Trzecia kategoria "Zdarzenia" grupuje listé zdarzeri dotyczcych wybranego obiektu. Zdarzenia mo;esz wstawiaze w
ten sam sposdb jak elementy powy;szych kategorii.

Dodatkowo na pasku narzédziowym tej zak3adki znajduj! sié trzy przyciski, spoceréd ktérych dwa s3us! do rozwijania
i zwijania zawartoceci calego drzewka, a trzeci wyocewietla pomoc.

Zak3adka "Nawigator"

Librariesl ¥ Languages B Functions

Current script elements 4 @ ﬁ Refresh *

Kliknij t* zak®adké, a zobaczysz listé najwa;niejszych czéceci skryptu takich jak:

- funkcje i podprogramy

- pétle (for, while, with)

- warunki (if, if...else, switch)

Na wybranym elemencie mo;esz podwdjnie klikntae, a Skryba ustawi kursor w odpowiednim miejscu skryptu.

Mo;esz réwnie; uiyae przyciskéw pokazanych powy;ej. Uisywajlc ich mo;jesz skakaze do wybranych elementéw w
skrypcie oraz odoewie;aee listé elementdw.

{button ,AL("edytor",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Jak kupize ten program?

To bardzo proste! Wystarczy klikn'ae tutaj, aby uruchomize program do zaméwien lub po3iczyae sié ze stron® WWW
Skryby i wype3nise formularz zamdéwienia. Wkrétce po otrzymaniu zamoéwienia, na podany w zaméwieniu adres
przecelemy list z kodami odblokowujtcymi.

Jeceli jestece zarejestrowanym u;ytkownikiem poprzedniej wersji Skryby, koniecznie przeczytaj informacjé o
aktualizacji!

Aktualny cennik na dziei 15 wrzeocenia 1998:

Skryba - na jedno stanowisko = 59 z3

Skryba - na x stanowisk = x*5923
Skryba - powiatowa = 890 z3

Skryba - ogdélnopolska = 1590z

{button ,AL("shareware",0,"","prawe")} Pokrewne tematy
{button ,AL("how to",0,"","")} Tematy pokrewne do "Jak to zrobiae..."



Jak wstawize skrypt na stroné WWW ?

Wystarczy wybraae dowolny skrypt z biblioteki u;ytkownika lub wbudowanej biblioteki i klikn*ae przycisk "Do
schowka", ktéry skopiuje kod skryptu do schowka Windows. W edytorze HTML proszé nastépnie ustawiae kursor w

miejscu, gdzie powinien byae wstawiony kod i uruchomiae polecenie "Wklej" (ang. paste) - zazwyczaj s*u;y do tego
kombinacja klawiszowa Ctrl + V.

Uwagal! Pajiczek, edytor stron WWW naszego autorstwa, posiada rozbudowane mechanizmy ze Skryb?. Jest to
zalecany przez nas edytor do wspé3pracy ze Skryb?.

{button ,AL("how to",0,"","")} Tematy pokrewne do "Jak to zrobiae..."



Menu podréczne edytora

Menu podréczne edytora kopiuje niektére funkcje dostépne z menu g3éwnego. Menu to dostépne jest za pomoc?
klikniécia prawym przyciskiem myszy nad obszarem jednego z edytoréw. Sk3adaj* sié na nie opcje:

- Widok ... - kopiuje funkcje menu g3éwnego "Widok"
- Cofnij - cofniécie ostatniej operacji

- Ponéw - ponowienie ostatniej operacji

- Wytnij - wyciécie tekstu

- Kopiuj - skopiowanie tekstu

- Wklej- wstawienie tekstu

- Zaznacz wszystko - zaznaczenie ca3ego tekstu

- Wciécie - wciécie zaznaczonego tekstu

- Cofnij wciécie - cofniécie wciécia

- Podglld - Podgl*d efektu dzia3ania

{button ,AL("menu",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Inne programy Cream Software

Nasza oferta jest coraz szersza. Oto ona:

polski edytor stron WWW nagrodzony tytu3em Produkt Roku 1997. Pajiczek to wyspecjalizowany
program s3u;'cy do tworzenia stron WWW i zawierajicy pe3en wachlarz narzédzi wspomagaj'cych ich tworzenie. Jest
to doskona3a propozycja dla wszystkich - zaréwno profesjonalistéw jak i dopiero poczitkujicych twércéw WWWwW

Skryba - Skryba to pierwszy na cewiecie program bédcy edytorem JavaScript i bibliotek® skryptéw jednoczecenie.
Wyposaiony w ponad 30 wbudowanych skryptéw i profesjonalne narzédzia edycyjne z kolorowaniem kodu
JavaScript, Skryba jest idealnym rozwitzaniem zaréwno dla zaawansowanych programistéw JavaScript jak i dla
poczitkujicych oséb pragnicych uatrakcyjniee swoj stroné WWW o ciekawy efekt wizualny.

Instalator Aplikacji - polskie narzédzie dla programistéw, ktérym wcit; brakowa3o narzédzia do tworzenia wersji
instalacyjnych swoich programéw. Przy jego pomocy szybko i wygodnie mo;na utworzyee pakiet instalacyjny do
rozpowszechniania (np. w sieci Internet). Zawiera rozbudowany kreator instalacji, ktéry u3atwia tworzenie skrétéw
do Menu Start, skompresowanych pakietéw, obs3uguje pliki konfiguracyjne oraz pozwala na okrecelenie wyglidu
programu instalacyjnego. Poza tym jako jedyny oferuje mechanizm zabezpieczania pakietéw instalacyjnych
has3em !!!

HyserCa

HyperCam - s3u;jy do przechwytywania czynnoceci wykonywanych na ekranie systemu Windows 95/98 lub NT i
zapisywania ich jako standardowy, 3atwy do obrébki film w formacie AVI (Audio-Video Interleaved). Filmy w tym
formacie mog?* byae odtwarzane pod Windows 3.1, 95, 98 i NT, jak réwnie; za pocerednictwem sieci Internet. Inne
programy, ktére u;ywaj® w3asnych formatéw plikéw, mog* wymagaae specjalnych przeglidarek, a obrébka takich
filméw mo;e byae trudna, a nawet niemogliwa. W odrd;nieniu od innych programéw przechwytujcych (np.MS
Camcorder), HyperCam pozwala dok3adnie okreceliee obszar ekranu, ktéry podlega przechwytywaniu. Producent:
HYPERIONICS



HypersSna,

o

HyperSnap-DX - w pe3ni wyposajony program do tworzenia zrzutéw ekranéw pod Windows 95/98 i NT. Potrafi
wykonywaae zrzuty normalnych programéw dzia3ajicych na desktop'ie jak i cecilgaae ekrany z gier ugywaj'cych
technologii DirectX/Direct3D lub 3Dfx Glide. Nikt tego jeszcze nie potrafi! Producent: HYPERIONICS

MoonWalker - prosty programik instalujicy sié w pasku Tray i dajicy 3atwy dostép do ulubionych odnocenikéw
Internet Explorera oraz zak*adek Netscape Navigatora we wszystkich wersjach.

Wkroétce pojawil sié nowe programy autorstwa naszej firmy. Zapraszamy do odwiedzania stron WWW Cream
Software w poszukiwaniu zaréwno nowych ciekawych narzédzi oraz informacji na tematy zwizane z tworzeniem
stron WWW, JavaScript, itp.

{button ,AL("shareware",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Filozofia pracy z edytorem skryptow

W pierwszym momencie zastanawiaae moge przyjéty uk3ad programu - dwa okienka edycyjne. Uk3ad ten przyjéty
zosta3 celowo, aby rozgraniczyae edycjé dwéch czéoeci skryptu. Zazwyczaj skrypt umieszcza sié w czéceci <HEAD>
strony HTML, a jego wywo3anie w dowolnym miejscu (w czéceci <BODY> ). Dwa okienka edycyjne s3u;® wiéc do
osobnej modyfikacji czéceci, z ktérych jedna ma byae wstawiona do sekcji <HEAD>, a druga do sekcji <BODY>.
Dziéki temu pisanie programéw w JavaScript z wykorzystaniem Skryby jest du;o bardziej przejrzyste i 3atwiejsze do
opanowania.

{button ,AL("edytor",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Czécee <HEAD> strony HTML

Czémeae <HEAD> strony HTML zawiera globalne definicje wzglédem danej strony. W czéceci tej mosna umieszczase
takie definicje jak: tytu? strony, sekcjé META, definicje styli i oczywicecie skrypty. Jak sama nazwa wskazuje, jest to
sekcja nag36wkowa.

{button ,AL("edytor",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Czécee <HEAD> strony HTML

Czéoeze <BODY> strony HTML, to sekcja zawierajica waceciw?® treceze. ZnaleYae sié tam mog?: tekst, grafiki,
dYwiéki, animacje oraz... wywo3ania skryptéw zdefiniowanych w sekcji <HEAD> lub same skrypty.

{button ,AL("edytor",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Funkcje edycyjne
Oba okienka edycyjne posiadaj! zaawansowane funkcje edycyjne, do ktérych nale;* m.in:

- kolorowanie sk3adni JavaScript,

- drag&drop dla tekstu w obrébie edytora,

- drag&drop dla tekstu przenoszonego z zewnétrznych aplikacji,

- SmartTab - klawisz TAB ustawiajlcy sié zawsze w odpowiednim miejscu,

- zak3adki umo;liwiajice zaznaczanie miejsc w kodzie i dajice szybki do nich dostép,
- "rynna", na ktérej widoczne s* ikonki zawijania wierszy oraz ustawione zak3adki,

- prawy margines u3atwiajlcy orientacjé w kodzie i bédcy prawym ogranicznikiem zawijania wierszy,
- wyszukiwanie i zamiana tekstu

- tryb wpisywania (ang. insert) i nadpisywania (ang. overwrite),

- obs3uga myszki "Intellimouse"

- skréty klawiszowe.

{button ,AL("edytor",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Ustawienia ogdlne

Na zak3adce "Ogdlne" okienka opcji programu ustawiae mo;na takie opcje jak: opcje drukowania, zawijanie wierszy,
widocznoceae "rynny" i prawego marginesu oraz ich atrybuty, automatyczne wcinanie tekstu, SmartTab,
w3iczenie/wy3lczenie kolorowania, krok w przypadku wcinania tekstu i inne. Zalecamy przegl*dniécie wszystkich
opcji. Dziéki temu program bédzie még3 byee lepiej dostosowany do Twoich wymagan.

{button ,AL("ustawienia",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Ustawienia kolorowania sk3adni

Zak3adka "Kolorowanie" okienka ustawiefi s2u;y do definiowania zasad kolorowania kodu JavaScript. Mojna tam
ustawiae osobne atrybuty dla ré;nych czéceci jézyka takich jak: s2owa kluczowe, komentarze, identyfikatory,
funkcje, citgi znakéw, numery, symbole oraz dla zwyk3ego tekstu. Dla poszczegdlnych elementéw mo;na
zdefiniowaae kolor czcionki, kolor t3a, pogrubienie, pochylenie i podkrecelenie. Na tej zak*adce mo;na

réwnie; okrecelize rodzaj czcionki uiywanej w edytorze (zalecamy ujywanie czcionek o sta3ej szerokoceci - np.
Courier New).

{button ,AL("ustawienia",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Definiowania niektérych skrétéw klawiszowych

Na zak3adce "Skréty klawiszowe" okienka opcji programu ustawize mo¢ina niektére ze skrétéw klawiszowych
ujywanych w programie.

{button ,AL("ustawienia",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Znaki handlowe

Nazwy Skryba i Pajiczek st w3asnoceci® Cream Software. Microsoft Internet Explorer oraz inne zastrze;one nazwy lub
znaki handlowe u;jyte w tej dokumentacji s* w3asnoocecit ich indywidualnych w3acecicieli.

{button ,AL("shareware",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Podziékowania dla ...

Specjalne podziékowania dla autoréw wszystkich skryptéw zamieszczonych w programie. Wiékszoceae skryptéw
posiada wpisany komentarz z nazwiskiem autora oraz jego adresem e-mail b*dY URL'em.

Zespd? tworcéw Skryby:

Rafa3 P3atek - programowanie i plik pomocy

Jan C. Stradowski - t;umaczenie pomocy i testowanie
Wojciech Wysznacki - autor skryptéw

Pawe? Grajewski - testowanie

Przemys3aw Emiejek - testowanie

Tomasz Golik - testowanie

Roman K3omski - testowanie

Podziékowania tak;e dla:

Aneta Wroblewska (Polska)
Greg and Anna Kochaniak (USA)
David Brock (Szkocja)

Jordan Russell

Andrew Cher (Rosja)

Hendy Irawan (Indonezja)
Martin Szugat (Niemcy)

Peter Thornqvist (Szwecja)

Jan Pijnacker

lan Moore

Rafael Ribas Aguilé (Brazylia)
Andre .v.d. Merwe (Afryka Po3udniowa)

Za pomoc, propozycje, uwagi i podtrzymywanie na duchu. Dziékujé!

{button ,AL("shareware",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Wstawianie odnocenika

To narzédzie s3usy do wstawiania na listé odnocenika URL do wybranego zasobu sieci Internet. Odnocenik URL
proszé wpisaze do pierwszego pola edycyjnego opisanego jako "Adres URL odnocenika". Moina réwnie; wybrase
plik z dysku. W tym celu u;yj przycisku oznaczonego ikon? foldera (rysunek obok) lub kliknij dwukrotnie w polu
edycyjnym.

Opis odnocenika mo;ina podaae w drugim polu edycyjnym opisanym jako "Opis odnocenika".
Zobacz na inne narzédzia na paskach narzédziowych programu!

Zobacz inne narzédzia na paskach narzédziowych



URL

W tym polu wpisz odnocenik URL do adresu internetowego lub pliku (np. http://www.creamsoft.com).



Opis odnocenika

Tutaj mojesz wpisaae opis odnocenika, do ktérego adres zosta3 podany powy;ej (np. Strona G36wna Cream
Software).



Pole edycyjne

W tym polu mojesz wpisaae wymagane dane zgodne z powy;szym opisem.



Licencja dla ...

W tym polu nale;y wpisaze pierwszy z tekstéw otrzymanych po dokonaniu zakupu licencji. Najczéceciej pole to
nazwisko lub nazwa firmy. SprawdY w otrzymanym potwierdzeniu rejestracji.



Kod odblokowuj'cy

W tym polu wpisz drugi z otrzymanych tekstéw. To jest specjalny, zakodowany cilg znakéw niezbédny do
odblokowania programu



Bédzie dzia3a® po roku 2000
Cream Software stwierdza, ;e ten program bédzie dzia3a3 po 1 stycznia roku 2000 bez jadnych komplikacji.

{button ,AL("shareware",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Typ licencji

Wybierz typ zakupionej licencji.



Liczba licencjonowanych kopii

U;yj przyciskéw, aby wybraze liczbé zakupionych licenciji.



Czas wygaoceniécia licencji tymczasowej

U;yj przyciskéw, aby okrecelice daté wygaceniécia licencji tymczasowej (podana w potwierdzeniu rejestracji).



Historia wersji
20 wrzecenia 1998 - ver 1.6 pl

* nowa, polskojézyczna wersja Skryby zawierajica dok3'dnie te same funkcje co wersja angielska
* ta wersja Skryby potrafi ju; wspd3pracowaze z najnowszym Pajlczkiem

1 wrzecenia 1998 - ver. 1.6

* dodany edytor szablonéw kodu (zobacz w ustawieniach)

* dodane narzédzie "Autopoprawki" (jw)

* dodana mo¢liwoceae otwierania plikéw

* poprawiony b3'd w skakaniu do linii

* poprawiony panel na zak*adce "Podgl*d" - pole edycyjne jest teraz poprawnie ukrywane

20 Sierpnia, 1998 - ver. 1.5
* nowa wersja angielskojézyczna

* przebudowa interfejsu programu

* dodane "Zak3adki Zasobéw"

* dodane elementy jézyka VBScript do zak?adki "Elementy"
* dodana lista zdarzefi do zak*adki "Elementy"

* dodana mogliwooceae wyboru przeglidarki zewnétrznej

* biblioteka u;ytkownika mo;e byee dzielona na kategorie
* poprawione wstawianie skryptu w skrypt (teraz na koniec)
* lista funkcji zmieniona w zak3adké "Nawigator"

* dodany pasek HTML

* dodane znaczniki HTML do formatowania tekstu

* dodane generatory formularzy

* dodane nowe szablony kodu

* dodane narzédzie "Nag36wek skryptu"

* dodany edytor znacznika <NOSCRIPT>

* dodany edytor komentarzy

* dodane menu podréczne dla "rynny"

* nowy skrypt "Headliner"

* przebudowa menu

* dodany wybér Yréd3a kopiowania skryptu

* poprawiony skrypt kalkulatora profesjonalnego

* i kilka innych mniejszych poprawek

20 Czerwca, 1998 - ver. 1.1.4
* nowa wersja angielskojézyczna

* podpowiedzi menu nie dzia*a’y poprawnie, teraz ok
* podwdéjny klik w oknie JavaScript prze3lcza3 aktywnooea okna, teraz nie ma wp3ywu

15 Czerwca, 1998 - ver. 1.1.3
* nowa wersja angielskojézyczna

* poprawiony skrypt "Animowany przycisk"
* program nie wiesza sié ju; na komputerach z ustawionymi dugymi czcionkami

4 Czerwca, 1998 - ver. 1.1.2

* nowa wersja angielskojézyczna

* calkowicie rozwilzany problem wieszania sié programu podczas startu w niektérych rozdzielczoceciach

28 Maja, 1998 - ver. 1.1.1
* nowa wersja angielskojézyczna
* program nie dzia*a3 na niektérych komputerach, teraz powinien

* okna p3ywajlcych bibliotek zosta3y usuniéte
* prze3iczenie na pe3ne okna, wy3lcza réwnie; drzewko JavaScript



* poprawiony skrypt Bannermania
* poprawione niewielkie b3édy

24 Maja, 1998 - ver. 1.1

* nowa wersja angielskojézyczna

* okno bibliotek i obiektéw JavaScript moie byae przemieszczana i "dokowana" w dowolnym miejscu okna programu
* dodany nowy skrypt "lle dni zosta®o do ..."

* niewielkie poprawki interfejsu

14 Maja, 1998 - ver. 1.0

* pierwsza wersja Skryby

{button ,AL("shareware",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Nagrody dla Skryby
Skryba, mimo i; jest na rynku od bardzo krétkiego czasu, ju; zd';y? otrzymaae pierwsze nagrody. Pochwalize sié
tutaj musimy, i; jest on pierwszym polskim programem, ktéry zosta® wymieniony na 3amach elitarnego serwisu

"Tucows" oraz wysoko tam oceniony. Oprécz tego Skryba znalaz? sié w zaszczytnym gronie najlepszych
piéaedziesiéciu aplikacji internetowych, w serwisie "Najlepsze Shareware" i "Bootlt". Jestecemy z tego bardzo dumni!

Sddadiods

4,5 na Tucows

- Skryba - w pierwszej 50 na cewiecie!

Rated
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- Scribbler - 5 gwiazdek od Internet Shareware for Win95/98/NT!

Simp {_;;'r-he Best

Select Software

- 6 gwiazdek od Bootlt!

{button ,AL("shareware",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Generator formularzy

Formularze to struktury usyteczne do tworzenia np. ankiet, zapytaf, formularzy zaméwien, itp. U;ytkownik mo;e
wype3nize formularz i wys3aae go bezpocerednio ze strony WWW na Twdj adres e-mail. Narzédzia wbudowane w
Skrybé pomog? Ci w tworzeniu wszystkich aspektéw formularzy.

Na zak3adce ""Ustawienia formularza" mo;esz ustawise parametry formularza. Parametr Akcja, oznacza czynnoceze,
ktéra bédzie wykonana po zatwierdzeniu formularza. Najczéoceciej parametr ten to adres URL skryptu CGl, ktéry
zajmuje sié przetwarzaniem formularza. Korzystajic z tej zak3adki mo;esz réwnie; wybrase metodé zatwierdzenia
formularza, okno docelowe, w ktédrym wycewietlony zostanie efekt zatwierdzenia oraz format przesy3anych danych.

=
=

Na zak3adce "Elementy formularza" znajduje sié natomiast okienko edycyjne, w ktérym mo;na récznie
wprowadzaae sk3adniki formularza takie jak np. pola edycyjne, listy wyboru, przyciski, itp. Mo;esz

réwnie; skorzystaese z narzédzi wbudowanych w Skrybé, ktére u3atwil Ci utworzenie formularza. Na obrazku powy;ej
widaae trzy przyciski. Mojesz u;yae ich do wstawiania poszczegdlnych elementéw formularzy do okienka edytora.
Proszé klikn'ae na wybranym przycisku, aby dowiedzieae sié wiécej.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Parametr Akcja

Zazwyczaj parametr ten, to adres URL skryptu CGl, ktéry przetwarza formularz. Z listy mo;esz wybraae rodzaj
protoko3u lub mo;esz zdefiniowaae w3asn?* akcjé.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Parametr Metoda

Okrecela sposéb zatwierdzenia formularza, tzn. w jaki sposéb zostan?® dostarczone dane. Metodé proszé wybraze z
listy. Najczéceciej jest to metoda POST.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Okno docelowe

Okrecela nazwé okno, w ktérym wycewietlony zostanie efekt przetwarzania formularza. Mo;jesz wybrase wartooeze z
listy lub zdefiniowage w3asn?.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Parametr Encoding
Format wysy3ania danych z formularza. Proszé wybraze z listy.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Edytor elementéw formularza

Okienko edycyjne, w ktérym mog;na récznie wprowadzaze sk3adniki formularza takie jak np. pola edycyjne, listy
wyboru, przyciski, itp. Mojesz réwnie; skorzystaee z narzédzi wbudowanych w Skrybé, ktére u3atwi' Ci utworzenie

formularza.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Lista wyboru

To narzédzie jest bardzo ujyteczne, jeceli chcesz utworzyee listé wyboru, za pomoc! ktérej u;ytkownik bédzie mia3
mo;liwoceae wyboru ré;nych, zdefiniowanych przez Ciebie opcji. Listy z rozmiarem ustawionym na 1 s?
wycewietlane w przeglidarce jako tzw. listy combo, czyli rozwijane. Jeceli zdefiniujesz wiékszy rozmiar (np. 8),
ugytkownik zobaczy wszystkie osiem elementéw listy na raz. Dla ka;dego elementu listy mo;esz ustawiee jego
nazwé i wartoceae. Dodawanie elementdéw do list jest bardzo proste. Mo;esz récznie dodace element poprzez
wciceniécie klawisza Enter po wpisaniu wartoceci dla elementu lub ujywajc przycisku obok pola edycyjnego.
Mo;esz réwnie; kasowaae, sortowaae i przenosise elementy na licecie.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Nazwa listy
Tutaj wprowadY nazwé listy. Parametr Nazwa u;ywany jest przez skrypty CGl lub DHTML jako referencja.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Rozmiar listy

Listy z rozmiarem ustawionym na 1 s® wycewietlane w przegl*darce jako tzw. listy combo, czyli rozwijane. Jeceli
zdefiniujesz wiékszy rozmiar (np. 8), uiytkownik zobaczy wszystkie osiem elementéw

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Wybieranie wielu
Jeceli zaznaczony, ugytkownik mogse wybieraze kilka elementéw na licecie. Jeceli nie, moje wybraae tylko jeden.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Element Opcja
Ten element wycewietlany jest na licecie przez przeglidarké.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Wartooeze opcji
Ten atrybut okrecela wartoceae, ktdéra zostanie przes3ana z formularza, gdy wybrano t! opcjé.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Lista elementéw listy wyboru

Na tej licecie widaae wszystkie sk3adniki tworzonej listy wyboru. Mo; esz zarz*dzaae zawartoceci® listy przy pomocy
przyciskédw umieszczonych obok.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Textarea

Text area to wieloliniowe pole edycyjne, gdzie ujytkownik mo;e umieszczase np. swoje komentarze, uwagi, itp. Przy

pomocy tego narzédzia mo;jesz ustawiee takie atrybuty obszaru jak wymiary, rodzaj zawijania wierszy czy
domyceln® zawartoceze.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Nazwa Textarea
Ten atrybut przydziela nazwé do elementu. Nazwa jest referencj! do elementu.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Rozmiar Textarea

U;ywajlc tych przyciskéw mo;esz okreceliee wymiary okienka tekstowego. Parametr "Kolumn" okrecela szerokoceae
okienka w znakach, a parametr "Wierszy" wysokooceae w widocznych liniach.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Zawijanie Textarea

Z tej listy mogna wybraae sposéb, wg ktérego przeglidarka bédzie zawijase wiersze w okienku tekstowym. Mo;na
wybraaze:

wy3lczone - zawijanie jest wy3czone
wirtualne - zawijanie w3'czone jest tylko w okienku, a z formularza wysy3ane s* d3ugie linie
fizyczne - zawijanie w3lczone i wysy3ane w takiej postaci, w jakiej jest widoczne

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Domyocelny tekst
W tym polu mojesz wprowadziee domycelny tekst, ktéry bédzie wycewietlany w okienku edycyjnym.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Inne elementy formularzy

To narzédzie jest ugyteczne przy wstawianiu elementéw formularzy, ktére nie maj! w3asnych okienek dialogowych.
Mo;esz zdefiniowaae takie elementy jak:

* normalne pola edycyjne
* pola edycyjne dla hase?
* pola tekstowe

* ukryte elementy

* prze3iczniki checkbox

* prze3czniki radiobutton
* normalne przyciski

* przyciski wycelij

* przycisk zresetuj

* obrazek zatwierdzajicy

Proszé wybraee element z listy, zdefiniowaae jego ustawienia i klikn'ae przycisk OK.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Lista innych elementéw formularzy
Proszé wybraee element formularza, ktéry ma byae wstawiony. Mo;esz zdefiniowaae takie elementy jak:

* normalne pola edycyjne
* pola edycyjne dla hase?
* pola tekstowe

* ukryte elementy

* prze3iczniki checkbox

* prze3iczniki radiobutton
* normalne przyciski

* przyciski wycelij

* przycisk zresetu;j

* obrazek zatwierdzajcy

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Atrybut "Nazwa" elementu formularza

Ten atrybut przydziela nazwé do elementu. Nazwa wraz z wartoceci! bédzie przes3ana po zatwierdzeniu razem z
ca3! form?.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Atrybut "Wartoceae" elementu formularza
Ten atrybut okrecela wartooeae elementu. Ten atrybut jest opcjonalny za wyj'tkiem prze3tcznika typu Radio.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Atrybut "Max. d3ugoceze" elementu formularza

Kiedy wybranym elementem jest pole edycyjne "text" lub pole has3a "Password", atrybut ten okrecela maksymaln?
liczbé znakéw, ktére mog? byse wprowadzone w pole. Domycelnie mo;na wprowadzaese dowoln? ilocege znakdw.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Atrybut "Rozmiar" elementu formularza

Ten atrybut okrecela szerokooceae elementu. Szerokoceze podawana jest w punktach za wyjtkiem pdl edycyjnych i
pdl hase3, w wypadku ktérych atrybut ten oznacza szerokooceae w znakach.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Atrybut "Zaznaczona?" elementu formularza
Odnosi sié do elementéw typu prze3lcznik Radio lub CheckBox. Oznacza domycelne zaznaczenie elementu.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Atrybut "Obs3uga Tab" elementu formularza

W przypadku, gdy ten prze3lcznik jest wy3lczony, uiytkownik nie mogje przemieszczaae sié po formularzu u;ywajc
klawisza TAB.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Atrybut "Wyréwnanie" elementu formularza
Okrecela poziome wyréwnanie elementu.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Atrybut "HotKey" elementu formularza
Przydziela klawisz skrétu do elementu formularza.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Atrybut "URL obrazka" elementu formularza

Odnosi sié tylko do typu "Image" (Zatwierdzenie - obrazek). Okrecela lokalizacjé grafiki usywanej zamiast
standardowego przycisku zatwierdzaj'cego.

{button ,AL("forms",0,"","")} Pokrewne tematy



Jak mogé zaimportowaze biblioteké u;ytkownika z poprzedniej wersji Skryby?

Niestety, poprzednia wersja Skryby uiywa3a innych mechanizméw zarzldzania bibliotekami. Z tego powodu
powinienece zaimportowaae swoje skrypty récznie. W nastépnej wersji Skryby, béd! automatyczne mechanizmy
importowania skryptéw.

PodpowiedY: Jeceli chcesz zaimportowaae swoje skrypty, nie musisz robise wszystkiego récznie. Proszé skopiowaae
zawartoceae Twojego starego foldera ze skryptami (podfolder SKRYPTY poprzedniej wersji Skryby) do foldera USER-
SCRIPTS w obecnej wersji. Nastépnie proszé poddaae edycji plik uscripts.dat (np. u;ywajlc Notatnika Windows),
ktéry znajduje sié w powy;szym folderze. W pliku uscripts.dat nale;y wpisase nazwy skryptéw skopiowanych z
poprzedniej wersji Skryby. Przy wpisywaniu proszé nie u;ywaae rozszerzef (tj. kropki i rozszerzenia ".js"). Proszé
réwnie; pamiétase o dodaniu spacji przed ka;d® nazw!. Zawartooeae przyk3adowego pliku uscripts.dat mo;e
wyglidaae nastépujico:

Uiytkownika

Méj pierwszy skrypt

Méj drugi skrypt

Przepraszamy za to utrudnienie.

{button ,AL("how to",0,"","")} Tematy pokrewne do "Jak to zrobize..."



Jak mo;na sié wygodnie poruszaz po aktualnie edytowanym skrypcie?

Proszé usyee Zak3adek Zasobdw, wybraze zak3adké "Nawigator" i kliknlae podwdjnie na wybranym elemencie.
Skryba przeniesie kursor w odpowiednie miejsce.

{button ,AL("how to",0,"","")} Tematy pokrewne do "Jak to zrobize..."



Jak mogé szybko utworzyee formularz?

Moesz uiyee narzédzia wbudowanego w Skrybé. Kliknij na pierwszym przycisku na pasku HTML. Przycisk nazywa
sié Generator formularzy.

{button ,AL("how to",0,"","")} Tematy pokrewne do "Jak to zrobize..."



Jak mogé poméc innym u;ytkownikom Skryby?

Na naszym serwerze dzia3a obecnie forum dyskusyjne pocewiécone Skrybie. Forum dostépne jest tylko dla

zarejestrowanych u;ytkownikéw wg informacji przes3anych po rejestracji. Zachécamy do dzielenia sié swoj* wiedz?! z
innymi ugytkownikami przy pomocy wspomnianego forum.

Mo;esz réwnie; przes3aa nam swoj! propozycjé podpowiedzi z serii "Jak to zrobiae?". B&€dziemy chcieli zamiececiae
j* w nastépnej wersji Skryby.

{button ,AL("how to",0,"","")} Tematy pokrewne do "Jak to zrobize..."



Zalecany edytor HTML

Zalecanym edytorem WWW, ktéry najlepiej wspé3pracuje ze Skryb! jest edytor stron WWW Pajlczek. Od wersji 4.0,
ktéra uka;e sié ju; we wrzeceniu, Pajiczek bédzie posiada3? specjalne mechanizmy pozwalajice na automatyczne
wstawianie skryptéw ze Skryby w odpowiednie miejsca strony WWW, aktualnie edytowanej w Pajlczku. Przeczytaj
rozdzia® o komunikacji z Pajiczkiem. Pajiczek to wyspecjalizowany program s3u;cy do tworzenia stron WWW i
zawierajlcy pe3en wachlarz narzédzi wspomagajlcych ich tworzenie. Jest to doskona3a propozycja dla wszystkich -
zaréwno profesjonalistéw jak i dopiero poczitkujicych twércéw WWW.

SprawdY czy Pajlczek 4.0 ju; sié ukaza® i co oferuje!
Zobacz te; inne nasze programy!
ak kupiee Pajlczka i Skrybé?



Edytor szablonéw kodu

Skryba od wersji 1.6 posiada nowe narzédzie nazwane Edytorem Szablonéw Kodu. Narzédzie to jest wbudowane w
ustawienia programu. Przy jego pomocy mo;esz zdefiniowage swoje w3asne szablony kodu, ktére mog?* byae szybko i
prosto wstawiane w kod skryptu przy ujyciu skrétu klawiszowego CTRL+]. Mo;esz oczywicecie zdefiniowaae swdj
w3asny skrét.

{button ,AL("ustawienia",0,"","prawe")} Tematy pokrewne do ustawiefi programu



Edytor Autopoprawek

Skryba posiada teraz nowe narzédzie zwane Autopoprawki. Przy u;yciu tego narzédzia mo;esz utworzyae w3asn?
listé s36w, ktére béd! automatycznie zamieniane wg zdefiniowanych przez Ciebie zasad. Na przyk3ad, mo;esz
utworzyee listé s3éw, w ktérych czésto pope3nia sié b2édy pisowni, a Skryba automatycznie poprawi te s2owa w
trakcie pisania. Edytor Autopoprawek jest wbudowany w ustawienia programu tool.

{button ,AL("ustawienia",0,"","prawe")} Tematy pokrewne do ustawiefi programu



Otwarcie pliku

Otwiera plik z dysku w edytorze kodu. Jeceli otwierany plik posiada specjalny format, Skryba bédzie potrafi3
za3adowaee rozdzielize czéceae HEAD i BODY i za3adowaee je do odpowiednich okienek. Jeceli nie, Skryba wczyta plik
tylko do czéceci BODY.

Skréty klawiszowe

{button ,AL("paski narzedzi",0,"","")} Pokrewne tematy



Format plikéw skryptéw s Skrybie
Skryba zapisuje skrypty przy uzyciu specjalnego formatu:

<!-- fragment do sekcji HEAD -->
[sekcja_head]

<!-- fragment do sekcji BODY -->
[sekcja_body]

Komentarze "<!-- fragment do sekcji HEAD -->" and "<!-- fragment do sekcji BODY -->" pomagaj! Skrybie rozré;nise
réine czéoeci skryptu i za?adowaee je do odpowiednich okien edytora. Tekst w nawiasach kwadratowych (e.g.
[sekcja_head]) to zawartoceae, ktéra bédzie wczytana do jednego z okien edytora.
Przyk3adowy plik skryptu Skryby mo;e wygltdaze nastépuj'co:
<!-- fragment do sekcji HEAD -->
<SCRIPT LANGUAGE=")JavaScript">
<!-- Hide the script from old browsers --
function clickclose () {
alert("l thought | warned you not to click here!");
close();
}
/I --End Hiding Here -->
</script>

<!-- fragment do sekcji BODY -->
Proszé <A HREF ="" onclick="clickclose()">tutaj</a> nie klikase!<BR>

{button ,AL("ustawienia",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Informacje na temat aktualizacji (upgrade)

Poniewa; wszystkie aktualizacje do wersji o tym samym numerze g3éwnym s* darmowe, dla zarejestrowanych
ugytkownikéw poprzednich wersji Skryby (1.x) aktualizacja do tej wersji jest darmowa . Niestety ze wzglédu na
pojawienie sié w sieci nielegalnych kodéw odblokowujicych, zmuszeni bylicemy zmieniae zabezpieczenia programu.
W zwitzku z tym kody odblokowujice od poprzedniej wersji programu nie zadzia®aj* z t* wersjt. Zarejestrowanych
ugytkownikéw poprzedniej wersji prosimy o kontakt pod adresem creams@creamsoft.com w celu otrzymania
nowych kodéw. Za utrudnienia przepraszamy.

{button ,AL("shareware",0,"","prawe")} Pokrewne tematy



Wspé3praca z Pajiczkiem

Skryba potrafi w zautomatyzowany sposéb wspd3pracowaee z Pajiczkiem. Dotyczy to jednak tylko najnowszych
wersji Pajiczka, tj. wyiszych od 3.0. Jeceli nie posiadasz Pajiczka 4.0, zajrzyj na nasz® stroné WWW i cecilgnij go jak
najszybciej.

Wspd3praca polega na mogliwoceci uruchamiania programu Pajlczek z programu Skryba i odwrotnie. Wspé3praca
nie odbywa sié jednak tylko w tym zakresie. Jeceli Skryba wykryje w Twoim systemie program Paj'czek,
wycewietlony zostanie specjalny przycisk opisany jako "Do Pajczka", dziéki ktéremu bédziesz még3? wstawiase
skrypty ze Skryby bezpocerednio w aktualnie edytowan® w Pajiczku stroné WWW i co najwag;niejsze od razu w
odpowiednie miejsca. Z poziomu Skryby do Pajiczka wstawiaae mo;na zaréwno skrypty aktualnie edytowane w
oknach BODY i HEAD, jak i skrypty z biblioteki. Domycelnie wstawiane s* skrypty z okien edytora (klikniécie na
przycisku "Do Pajtczka"), a po wyborze z menu dostépnego w prawej czéoeci przycisku, wstawiase mo;ina
réwnie; skrypty z wybranej biblioteki.

SprawdY czy Pajlczek 4.0 ju; sié ukaza3 i co oferuje!
Zobacz te; inne nasze programy!
ak kupize Pajiczka i Skrybé?






