RIM: Battle Planets ( w wersji polskiej ,,RIM: Wojna o planete”)
PELNA WERSJA POLSKA

Kosmiczna strategia turowa w petnej wersji! Zmierz sie z wyzwaniami, ktére stang
przed zatogg statku Solarius, przemierzajgcego odlegte zakatki Kosmosu.
Futurystyczne jednostki bojowe, niezwykli przeciwnicy, ciekawa fabuta i w pefni
trojwymiarowa grafika - to tylko niektére zalety RIM! Mozliwa jest takze gra w trybie
multiplayer!

Na poczatku gry warto skorzysta¢ z kilkuczesciowego samouczka, dzieki ktéremu
poznasz podstawowe mozliwosci gry, sposoby kontrolowania jednostek, rodzaje
ataku i typowe sytuacje bitewne. Samouczek jest celowo uproszczony, w trakcie
wtasciwej gry spotkasz znacznie bardziej interesujgce sytuacije!

Podstawowe sterowanie grg jest proste. Umieszczenie kursora myszy przy jednym z
brzegow ekranu spowoduje przesuniecie widoku na obszar gry w odpowiednig
strone. Przy wcisnietym prawym przycisku myszy mozemy obraca¢ widok na teren
gry (ruch myszy lewo-prawo) lub go przesuwac (ruch gora-dot).

Gra podzielona jest na tury, z ktérych kazda skfada sie z 3 faz: ruchu, ataku i gry. W
fazie ruchu gracz moze przemieszcza¢ swoje jednostki, zajmujac najlepsze pozycje
do ataku lub wykonania misji. Nastepna jest faza ataku, w ktérej gracz wybiera
atakujgce jednostki i cele ataku.

Ruch

Po kliknieciu wybranej jednostki wyswietlany jest jej zakres ruchu (zaciemnione pola)
oraz mozliwy obszar ataku (otoczony niebieskg linig). Jesli klikniemy jednostke
wroga, zobaczymy tylko jego obszar ataku (oznaczony linig czerwong). Klikajac
wybrany punkt wewnatrz zacienionego obszaru wydajemy rozkaz ruchu jednostki.
Uwaga! Raz poruszona jednostka nie bedzie mogta juz zmieni¢ swojego potozenia
az do nastepnej tury. Nalezy wiec uwaznie wyznaczac¢ ruch oddziatéw.

Aby lepiej wybra¢ miejsce, do ktérego przemiescimy jednostke, mozna przesuwac
kursor myszy wewnatrz zacienionego obszaru. Niebieska linia bedzie wskazywac
obszar ataku dla danego punktu docelowego. To bardzo wazna informacja — zasieg
strzatlu bedzie zmienia¢ sie w zaleznosci od wzajemnych ustawien jednostek i
uksztattowania terenu.

Nie nalezy zbyt dtugo zwleka¢ z ruchem — przeciwnik moze poruszycC sie pierwszy.
Oczywiscie, w pewnych sytuacjach warto poczekac, az przeciwnik wykona swoj ruch
(aby np. wzig¢ jego jednostki w krzyzowy ogien). W innych lepiej szybko poruszyc¢
swoje jednostki i zakonczy¢ faze ruchu (np. podczas odwrotu).

Atak
Po zakonczeniu fazy ruchu wcisnij [Enter] na klawiaturze numerycznej lub uzyj

przycisku w lewym dolnym rogu ekranu, aby przejs¢ do fazy ataku. Mozesz teraz
wydac¢ kazdej jednostce rozkaz ataku, klikajac jg, a nastepnie cel strzatu. Dany



oddziat moze zaatakowac tylko raz w ciggu tury. Mozesz takze dwukrotnie klikngc
swojg jednostke (jesli widoczny jest nad nig pulsujacy zielony kwadrat) — w ten
sposob pozbawisz jg mozliwosci ataku, ale za to uruchomisz dodatkowg ostone.
Wecisniecie klawisza [Enter] na klawiaturze numerycznej lub przycisku w lewym
dolnym rogu ekranu spowoduje przejscie do fazy gry.

W fazie gry nastepuje rozstrzygniecie skutkow wszystkich atakéw. Nad trafionymi
jednostkami pojawig sie liczby informujace o wielkosci zadanych obrazen. Stan
jednostki jest widoczny takze na wyswietlanym pod nig pasku obrazen — im wieksza
czesc¢ paska ma kolor czerwony, tym wieksze obrazenia otrzymat oddziat.

Klawiszologia

[F1] — pomoc

[F2], [M] — okno z opisem mis;ji

[F3], [I] — informacje o wybranej jednostce

[F4], [V] — widok jednostki

[F5] — ulepszenia dostepne dla jednostki

[F6] — statystyki

[F9] — wczytanie gry

[F10] — zapisanie gry

[F11] — szybkie wczytanie gry

[F12] — szybki zapis

[Enter] (na zwyklej klawiaturze) — okno rozméw (w trybie mutliplayer)
[PgUp] — oddalenie kamery

[PgDn] — przyblizenie kamery

[Esc] — menu giéwne

[Ctrl]] — zmiana kata widzenia kamery

[Enter] (na klawiaturze numerycznej) — nastepna faza
[Tab] — informacje o graczach (w trybie multiplayer)
[Spacja] — anuluj wyboér jednostki

[Shift] — zasieg ataku biezacej jednostki dla pola pod kursorem
[Shift N] — wybierz dowolng nastepna jednostke

[N] — wybierz nastepng jednostke

[B] — podswietl aktywng jednostke

[H] — ustaw kamere w kierunku pétnocnym

[S] — pokaz wszystkie paski stanu

[U] — opis jednostki

[P] - pauza

[Backspace] — mapa

[T] — nastepny przeciwnik

Po wiecej informacji odsytamy do znajdujacej sie na naszym krazku petnej

polskiej instrukcji do gry w formacie PDF (do odczytu potrzebny bedzie
zainstalowany Adobe Acrobat Reader).

Ponizej ,,sprawy techniczne...”:
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1. Wymagania systemowe

Minimalne:

System: Windows(r) 95/98/ME/2000/XP

Procesor: Pentium |l 300 MHz

Pamiec: 64 MB RAM

Grafika: karta graficzna 3D 16 MB RAM

CD-ROM: 8x

karta dzwiekowa zgodna z DirectX (tm) 8.0

Dla trybu wieloosobowego: karta sieciowa (sie¢ lokalna) lub modem 28.8 bps
(Internet)

Zalecane:

System: Windows(r) 95/98/ME/2000/XP

Procesor: Pentium Il 450 MH

Pamiec¢: 128 MB RAM

Grafika: karta graficzna 3D 32 MB RAM

CD-ROM: 32x CD-ROM

karta dzwiekowa zgodna z DirectX (tm) 8.0 .

Dla trybu wieloosobowego: karta sieciowa (sie¢ lokalna), tacze DSL lub
lepsze (Internet)

2. Odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania

Pytanie: Dym pochodni pozycyjnej jest widoczny PRZEZ jednostki, gdy na
przyktad stoi na niej czotg.

Odpowiedz: Nie jest to btad programu. Pochodnia jest widoczna, poniewaz
O0znacza wazne pozycje, ktdre czesciowo zostaty zajete przez jednostki nie
wyznaczone do zajecia oznakowanego miejsca. Gdyby takie pojazdy zastaniaty
flary, mogtbys nie zauwazy¢ celu misji, gdyby na przyktad na pochodni stata
duza jednostka i catkowicie zastaniata dym.

Pytanie: Zamiast okienka "Informacje o jednostce (nad ktorg znajduje sie



kursor)", wywotywanego klawiszami F3 lub | wida¢ tylko obracajacy sie
trojwymiarowy model jednostki.

Odpowiedz: Moze sie to wydarzy¢ przy witaczonym wygtadzaniu krawedzi
niepoprawnie przeprowadzanym przez karte graficzng. Problem moze rozwigzac
zainstalowanie nowego sterownika karty graficznej, jesli jednak operacja ta

nie wyeliminuje problemu, nalezy wytaczy¢ wyrownywanie krawedzi w menu
"Ustawienia gry".

Pytanie: W trybie 32 bitowym (TrueColor), nie sg wyswietlane oznaczenia
zasiegu "Ruchu" i "Ataku" (czerwone i niebieskie linie).

Odpowiedz: Zredukuj gtebie koloréw do 16 bitéw. W razie koniecznosci
zainstaluj nowe sterowniki.

Pytanie: Sita ataku jednostki spada, mimo ze wcigz wida¢ symbol "Bron" (+).

Odpowiedz: Wynika to z faktu, ze sita ataku oceniana jest na podstawie
uszkodzen jednostki, zas symbole pokazujg tylko, czy uzbrojenie dziata, czy
tez jest juz catkowicie zniszczone. Aby dowiedziec sie, jaka jest biezgca
skutecznos¢ uzbrojenia jednostki, musisz otworzy¢ okienko "Informacje o
jednostce (pod kursorem)", wywotywanego klawiszami F3 lub |. Pasek pod
symbolem - jesli jest czerwony i dotyka symbolu - pokazuje réwniez spadek
sity ataku. Odnosi sie to rowniez do innych symboli, np. "Ruch".

Pytanie: Gra zostata uruchomiona, ale nic sie nie dzieje, ale menu startowe,
intro, okna ustawien i trybu wieloosobowego dziatajq!

Odpowiedz: Mozliwe, ze oprogramowanie i sterowniki starej karty 3D, ktorej
juz nie ma, sg wcigz zainstalowane. Aby to naprawic:

1. Wejdz do Start -> Ustawienia -> Panel sterowania ->Dodaj/Usun programy.
Tam znajdziesz oprogramowanie starej karty 3D. Kliknij " Usun", aby je
usungg.

2. Jesli problem nie zostat usuniety, w przypadku starszych wersji Windows
(95/98/ME) uruchom komputer ponownie i nacisnij F8, zanim uruchomi sie
Windows. Wybierz pozycje "Tryb awaryjny". Po zatadowaniu systemu idz do:
Start -> Ustawienia -> Panel sterowania -> System. Wybierz "Menedzer
urzadzen" i tu usun nieuzywane sterowniki karty graficznej.

3. Pomoc techniczna

Mimo Ze nasze ptyty CD i programy sg produkowane i testowane jak
najprecyzyjniej i najdoktadniej, nie mozemy w zupetnosci zapobiec problemom,
ktore moga pojawic sie na niektérych komputerach i w niektorych
okolicznosciach. W przypadku wystgpienia jakichkolwiek problemow radzimy
najpierw:



A. Upewnic sie, ze komputer spetnia wymagania sprzetowe

B. Sprawdzi¢, czy na Twoim komputerze zostat zainstalowany aktualny DirectX
(jesli nie, mozna go zainstalowac¢ z ptyty, korzystajac z opciji Instalatora)

C. Sprawdzi¢, czy na Twoim komputerze zostaty zainstalowane aktualne
sterowniki kart graficznej i dzwiekowej (jesli nie, prosze sciagna¢ aktualne
sterowniki ze stron producentéw chipsetow kart i zainstalowac je).

D. Zapoznac sie z pytaniami i odpowiedziami zawartymi w pt. 2 tego pliku.

Jesli nie udato Ci sie samodzielnie poradzi¢ sobie z wystepujacymi
problemami, nie wahaj sie i skontaktuj sie z naszym dziatem pomocy
technicznej, dzwonigc pod numer 22 / 666 19 66 lub wysytajgc e-maila na
adres <pomoc@lemon-interactive.pl>. Twoje zgtoszenie zostanie przyjete
szybciej, jesli dostarczysz naszej firmie nastepujacych informacji: :

* Nazwe i oznaczenie szybkosci twojego procesora

* Pojemnos¢ pamieci RAM Twojego komputera

* Doktadng wersje systemu operacyjnego, ktérego uzywasz

* Doktadne nazwy karty graficznej i muzyczne;j

* i, rzecz jasna, doktadny opis problemu, z ktérym sie borykasz.

Dodatkowe informacje mozna znalez¢ na witrynie firmy Lemon Interactive
(http://www.lemon-interactive.pl) lub na witrynie gry
(http://www.rimthegame.de; tylko w jezyku niemieckim).

ZYCZYMY MILEJ ZABAWY!
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