4D jako vyvojovy systém

ACI je vice nez 11 let fungujici soukromou spolecnost s kancelafemi na prodej, vyvoj a $koleni a marketing v
Patizi, Cupertinu v Kalifornii, v Mnichové v Némecku a dalSich 14 zemich. 4th Dimension ma za sebou jiz vice
nez 11 letou historii a prosla za tuto dobu jiz 4 velkymi upgrady. 4D Server jako implementace 4th Dimension v
architektufe klient/server mé za sebou jiz 6 letou historii od roku 1992. VétSina produktt 4D je dostupna ve vice
jazycich, véetné ceského. Klicovy produkt 4D a 4D Server jsou vyvojovy systém pro aplikace s integrovanym
klient/serverem pro kiizové uziti na platformach Windows NT, 98, 3.11, Power Macintosh, Macintosh 68K a
Web Server a to vse v jednom zdrojovém kodu. Uzivatelské rozhrani je automaticky formatovano dle platformy
pouziti. Filozofie 4D Serveru poskytuje klienty bez nutnosti udrzby, protoze data aplikace jsou uloZeny pouze na
serveru a oboji je automaticky serverem distribuovano klientskym pocitactim.

4D byla puvodné pouze pro trch Macintosh, ale v roce 1995 piesla i na platformu Windows. Z divodi svych
delsich zkusenosti s 32 bitovou architekturou na Macintosh (1991) nabidla hned zpoc¢atku mnohem kompletné;si
32 bitovy sestém nez vétsina konkurenénich produkta.

Tri zakladni prostiedi

4D ma tfi zakladni prostiedi, ve kterych se pracuje a jsou spustény jako oddélené procesy. Tento rys vam
umozni, ze muzete ladit a opravovat kod bez preruseni jeho prabéhu. Prvni je prosttedi Navrhafe, ve kterém se
databaze vytvaii. Zde se pisi metody, vytvareji a upravuji formulafe, zakladaji nova zahlavi nabidek. Druhé je
prostiedi Uzivatele. Zde jsou vSechny nastroje potfebné pro praci se zdznamy. Tyto nastroje, editor dotazt,
tfidéni, vytvareni sestav, stitkll a diagramt, je mozné vyuzit ihned po vytvofeni struktury a zadani prvniho
zaznamu. Nepotiebujete ani vytvaret formulate, protoze 4D je vytvaii sama pfi piechodu do prostredi Uzivatele.
Tteti prostredi je prostfedi Vlastnich nabidek, které kompletné vytvaii navrhar. Mize zde vytvofit vlastni zahlavi
nabidek, pouzivat vlastni editory, nebo pouzit standardni editory obsazené ve 4D.

Nové rysy umoziuji rychlejsi tvorbu i ovliviiovani formulait béhem provadéni aplikace. Byly pfidany nové
udalosti formulai, umoznujici animace a posunovani objektl. Velkym problémem vétSiny vyvojovych
systémubyva animované tlacitko. Ve 4D je mozné vytvofit takovéto tlacitko béhem nékolika minut, protoze je
mozné obrazky brat z knihovny obrazkd, ktera je nyni vybavena kreslicimi nastroji. Jeden obrazek mtize byt ve
tvaru matice obrazkd o né¢kolika fadach a sloupcich. Objekt ve formulaii mize pouzit tuto sadu obrazka k
animaci tlacitek a dalSich objektt.

Web Server

4D je nastroj pro vytvareni relacnich databdzi a nyni i Web aplikaci. Jednim z velmi silnych rysti 4D je prave jeji
Web server. Diky ntegrovani Web serveru piimo do 4D neni potieba pro publikovani Web stranek psat zadny
CGI Script ani znat jiny programovaci jazyk nez jazyk 4D. 4D je totiz sama sob¢ databazi, Web serverm i CGI.
4D je mozné vyuzit pro publikaci statickych, dynamickych a semidynamickych stranek. Semidynamické stranky
jsou specielni typ HTML stranek, které jsou ulozeny na disku jako statické a obsahuji pouze odkazy na
proménné 4D, které se doplni pfi odeslani stranky na prohlizec. Timto zplsobej je mozné kombinovat statické
stranky a formulaii 4D. Po vylep3enich ve verzi 6.5 lze kompletni Web site vytvofit pouze pomoci 4™ Dimension
s jednim zdrojovym koédem. Automatické prevadéni formulait v simulaci klient/server byly vylepSeny
uchycenim prvkd na vnitini mfiz, takze navrzené formulare pln¢€ odpovidaji konecné HTML. Automaticky se do
HTML pievadéji i data ze zasuvnych modult 4D Write, 4D Calc, 4D Draw a 4D Chart.

Web server samoziejmé neni jedinym silnym rysem 4D. Jak jiz bylo fe¢eno na zacatku, je moznost spousténi
apliakci ve viceuzivatelské verzi velmi ejdnoduché. Staci spustit strukturu pomoci jiného engine, pomoci 4D
Serveru a pak jiz pouze z jinych pocitaci se ptipojit pomoci 4D Client a viceuzivatelska aplikace je hotova. Diky
své nezavisloti na platformé¢ je mozné apliakci vyvynutou na MacOS kdykolik pustit a Windows a naopak.
Stejne je mozne stejnou aplikace bez jakekoli upravy spustit ve viceuzivatelské verzi na MacOS i na Windows.
Pravé diky témto vlastnostem je vyvinuti jedné aplikace vyvinutim ¢tyt apliakei. Vytvofite tak jednouzivatelskou
aplikaci, aplikaci klienta a serveru a Web server. Toto je jedna z vyhod kterou oceiiuji predevsim vyvojafi Siroce
Sifitelnych produkti (balickovy SW).

Instalace

Pro kazdého vyvojare je velmi dtlezité aby byl jeho software snadno instalovatelny a u uzivatele bylo nejmensi
riziko chyby diky neodbornému zasahu do systému. V soucasné dob¢ velmi oblébena utilita Microsoft Help
Uninstaller neni potfeba pro produkty zalozené na 4D aplikacich, protoze 4D aplikace jsou instalovany pouze do
své vlastni slozky a existuje pouze jedna podptirna slozka nazvana ACI ktera je umisténa ve slozce Windows.
Odstranit 4D produkt znamena jednoduse odstranit tyto dvé slozky z pocitace.



Lokalizace

4D verze 6.5 je nyni prvni verzi lokalizovanych do ¢eského jazyka vcetn¢ kompletni ceské dokumentace. Do
Cestiny bylo také prelozeno kompletni Skoleni pro vyvojare a uzivatele 4D. Vsoucasné dob¢ je 4D jeden z mala
profesionalnich nastrojti jez maji kompletni lokalizaci do ¢eského jazyka..
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