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Chapter 1

SceneXplorer

1.1 SceneXplorer

SceneXplorer

Siowo wstépne
Czym jest SceneXplorer?

Atuty
SceneXplorer rulez?!

Konkrety
Co zawiera piyta.

Uwagi i spostrzefienia
Kilka uwag odautorskich.

Podziékowania i pozdrowienia

Greetz.

Co zrobié, Geby...
Dla opornych.

Indeksy
Dla dociekliwych.

Wyniki
Wyniki z party.

Plany na przysziodé&, adresy Co dalej?

1.2 Co to jest SceneXplorer

(1997.1.28)
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7 pozoru piyta SceneXplorer Jest kolejnd zwykid skiadanké
twdérczobci scenowe]j, ktdéra "pdjdzie" na pdiké~po przejrzeniu zawartodci.
Pozory Jjednak mylad. Nie Jjest to jakad tam nastépna pozycja na rynku,
powstala~na skutek kilkutygodniowej pracy kilku "ambitnych" ludzi, chcacych
zarobié~troché~gotdwki malym nakiadem pracy.
Piyta ta jest wynikiem diugotrwaiej (ponad rocznej) pracy, wymagajacej
sporego zaangaliowania ze strony jej twdoércdw. Celem autordw byio stworzenie
kolekcji bé&dacej w stanie zaprezentowaé~nabywcy ten jaklie osobliwy owiatek
zwany scend~oraz przedstawienie Jjego historii na podstawie wybranych
produkciji z calego okresu jego istnienia.

1.3 Atuty

Piyta SceneXplorer to:

- przekrdédj dziaialnodbci od poczatkdw sceny;

- wybrane tylko najlepsze produkcije;

- dema, music-diski, slideshowy 1 magazyny spakowane najbardziej
efektywnymi packerami;

- przejrzysty i funkcjonalny podziail danych;

- zaildczone szczegdiowe indeksy, zawierajédce dokiadne dane na temat
konkretnych produkciji;

- dwujézyczna dokumentacja (polski + angielski);

— Qadna z produkcji nie powtarza sié&;

- produkcije polskie wyodrébnione spodrdd twdrczodci Swiatowe;

- piyta maksymalnie zapeiniona;

- wyniki z party na przestrzeni ostatnich szedciu lat;

- produkcije ze wszystkich renomowanych party roku 1996 (m.in. The Assembly,
The Gathering, Intel Outside, The Party);

- wszystkie czoiowe pozycje z najwalniejszych party od 1991 roku;

— zachowany czytelny standard nazw;

- po rozpakowaniu zawartobci piyty, dane zajmujd ponad giga (1000 Mb);

- wszystkie dema, slideshowy, music-diski, magazyny i packi,
spakowane za pomocd~Lha, dziailajd~bezpodrednio po rozpakowaniu
na dysk twardy/do Ram’u;

- zestaw niezbé&dnych programéw z polskd~instrukcis;

- prostota obsiugi;

1.4 Konkrety

SceneXplorer to:

- okoio 200 Mb spakowanych dem dwiatowych i1 okoio 60 Mb polskich;

- okoio 120 Mb spakowanych moduldéw oraz music-disk’dédw z Polski i ponad
135Mb ze Owiata;

- okoio 35 Mb grafik i slideshow’éw krajowych i ponad 60 Mb zagranicznych;

- ponad 12 Mb spakowanych magazyndéw Owiatowych i okoio 8 Mb polskich;

- okoio 7 Mb inter O&wiatowych i ponad 3 Mb polskich;

- okoio 5 Mb polskich "ray’ow"
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Dema: 56 (Polska) + 183 (Owiat) = 239 sztuk
Intra: 85 (Polska) + 178 (Owiat) = 262 sztuk
Moduiy: 736 (Polska) + 740 (Owiat) = 1476 sztuk
Rysunki: 324 (Polska) + 522 (Owiat) = 846 sztuk
Slideshowy 8 (Polska) + 18 (Obwiat) = 26 sztuk
Music-diski: 14 (Polska) + 31 (Owiat) = 45 sztuk
Magi & Packi: 11 (Polska) + 15 (Obwiat) = 26 sztuk
Rysunki 3D: (tylko Polska) = 15 sztuk

1.5 Uwagi i spostrzelenia

Uwagi od autordw:

- w indeksach moduidéw podane sd diugodci plikdéw spakowanych, natomiast
w wypadku dem, music-disk’déw, slideshow’dédw oraz magazyndéw sad to diugodci
plikéw po rozpakowaniu. Postdpilidmy tak, poniewall dema, music-disk’i,
slideshow’y oraz magazyny wymagajé przed uruchomieniem uprzedniego rozpa-
kowania na dysk twardy lub do pamié&ci. Moduily natomiast molina przesiuchaé
bez dokonywania dekompresiji;

- niektdére produkcije nie sé& spakowane, gdyl po skompresowaniu zajmuija
wiécej miejsca;

- jebli grafik lub muzyk zmieniil ksywé&, to jego twdrczobdé~pozostawilidmy
w dwéch oddzielnych katalogach (analogicznie rozwiédzalidmy sprawé& grup);

- jedli produkcija zostaia stworzona przez dwie grupy lub dwie (albo
wiéce]j) osoby, to w nazwie katalogu ksywy tych osdéb (nazwy grup) zapisane
zostaly alfabetycznie (Np.: demo Zero Gravity znalazio sié w katalogu
Appendix_&_Venus_art, mimo, (e autorzy podajéd odwrotnie). Zapewnia to
wiéksza przejrzystobé i funkcjonalnodé podziaiu danych;

- jedli po rozpakowaniu produkciji natrafimy na plik "ABC", to za jego
pomocéd powinnidmy uruchamiaé dand~produkcijé;

- moduiy, ktdérych nazwa rozpoczyna sié od "digi" lub koiczy na

"—xchn"

naleCy odtwarzaé wyldcznie za pomocd programu Hippo Player.

- jebli podczas przeglddania wynikédw w formacie AmigaGuide zauwalymy, Qe
dana produkcija wydwietla sié~jako przycisk, mollemy jé&~od razu uruchomié.
W wypadku inter oraz dem (spakowanych, czy nie) uruchomi sié~program
Odpalacz. Daje on moGliwob6é rozpakowania danej produkcji w wybrane przez
nas miejsce na dysku i/lub uruchomienia Jjej.

Grafika zostanie wydwietlona za pomocd~programu Visage, natomiast moduil
odtworzony przez Hippo Player’a.

- wykorzystalidmy wiékszodé dostépnych nam "patch’déw" (wyjatkiem jest kilka
dem z The Party 6 - zalecenie autora patchéw). Dziéki temu molina na przy-—
kiad uruchomié~na Al1200 takie produkcje, jak Hardwired, Odyssey, czy
Enigma bez najmniejszych problemdéw.

- kilka rysunkdéw oraz moduldw na piycie nie posiada oryginalnych nazw.
Niestety nie mamy kontaktu z ich autorami, wiéc czasem musielidmy Ije
wymy61lié sami (w przeciwnym razie grafika nazywala by sié np. "037" lub
tei~"compo.17"). Z powodu braku oryginalnych nazw nie bylidmy rdéwnied
w stanie stwierdzié na jakim party dana grafika (moduil) byila wystawiana,
a co za tym idzie nie znalazla sié~ona w wynikach (katalog !Results!).
Uznalidémy, 1G lepie]j bédzie umiedbcié~grafiké~ (modui) na piycie pod
zmieniond~nazwéd, ni nie umieszczaé jej wcale.

- ze wzglédu na brak miejsca zmuszeni bylidémy pozostawié tylko ostatnie
numery magazyndéw dyskowych;
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1.6 Co zrobié, Geby...

Co zrobié, Qeby...

.rozpakowaé~archiwum DMS
.rozpakowaé~archiwum LHA
.wybwietlié~grafiké

.odtworzyé modui

.poczytaé teksty (indeksy, results'’y)

...uruchomié demo, music-disk, slideshow, magazyn, intro
Nie zapomnij uruchomié skryptu "Assigns"!!!

1.7 Co zrobié, Geby rozpakowaé plik typu DMS

W celu rozpakowania archiwum typu DMS nalelly odnaleté~interesujacy
plik z poziomu programu A-Start (wciskamy przycisk Amiga znajdujécy
sié w lewym dolnym rogu ekranu Workbencha, wchodzimy do menu Devices,
otwieramy okno SceneXplorera, szukamy naszego pliku), nastépnie nalefly
"najechaé"~na maid~ikonké&~na lewo od nazwy pliku, przytrzymaé lewy przycisk
myszy 1 wybraé opcjé "Unpack to Df0O:".

1.8 Co zrobié, Geby rozpakowaé archiwum LHA

W celu rozpakowania archiwum typu LHA nalefly odnaleté~interesujécy
plik z poziomu programu A-Start (wciskamy przycisk Amiga znajdujécy
sié w lewym dolnym rogu ekranu Workbencha, wchodzimy do menu Devices,
otwieramy okno SceneXplorera, szukamy naszego pliku), nastépnie nalely
"najechaé"~na maid~ikonké~na lewo od nazwy pliku, przytrzymaé lewy przycisk
myszy i wybraé opcjé "Unpack to DhO:" lub "Unpack to RAM:".

1.9 Co zrobié, Geby wybwietlié grafiké

W celu wydwietlenia grafiki nalely odnaleté~interesujacy plik
z poziomu programu A-Start (wciskamy przycisk Amiga znajdujécy
sié w lewym dolnym rogu ekranu Workbencha, wchodzimy do menu Devices,
otwieramy okno SceneXplorera, szukamy naszego pliku) i klikamy mysza~
na Jjego nazwie.




SceneXplorer

5/9

1.10 Co zrobié, Geby odtworzyé modui

W celu odtworzenia moduilu nalelly odnaleté~interesujécy plik
z poziomu programu A-Start (wciskamy przycisk Amiga znajdujacy
sié w lewym dolnym rogu ekranu Workbencha, wchodzimy do menu Devices,
otwieramy okno SceneXplorera, szukamy naszego pliku) i klikamy mysza~
na Jjego nazwie.

1.11 Co zrobié, GUeby poczytaé teksty

W celu przejrzenia indekséw lub wynikdéw nalely odnaleté~interesujacy
plik z poziomu programu A-Start (wciskamy przycisk Amiga
znajdujadcy sié w lewym dolnym rogu ekranu Workbencha, wchodzimy do menu
Devices, otwieramy okno SceneXplorera, szukamy naszego pliku) i klikamy
mysza~na Jjego nazwie.

Dostép do wszystkich indeksdéw oraz wynikdéw molGliwy jest takle poprzez
wejbcie do menu Indeksy lub Wyniki na gidéwnej planszy tego dokumentu.

1.12 Odpalamy demo, intro, music-disk, slideshow, magazyn

W wypadku inter czynnodé ta sprowadza sié do wybrania pliku za

pomocéa
programu A-Start (uaktywniamy go wciskajéc przycisk Amiga w lewym dolnym
rogu ekranu Workbench’a). Jebdli intro nie chce startowaé, prdébujemy urucho-

mié Jje bez startup-sequence.

W przypadku dem, music-diskdéw, slideshowdw i magazyndw wykonujemy
nastépujéce czynnodci:

- za pomocd programu A-Start (przycisk w lewym dolnym rogu ekranu
Workbench’a) sprawdzamy, czy interesujaca produkcja jest spakowana -

- jebli plik posiada rozszerzenie ’'.dms’ lub ’.lha’, to jest spakowana
i zmuszeni jestedmy jé~rozpakowaé (w przypadku pliku typu DMS na dys-—
kietkég,

Co zrobié, deby rozpakowaé plik typu DMS
natomiast
w przypadku LHA na dysk twardy, ewentualnie do Ram’u

Co zrobié, Qeby rozpakowaé archiwum LHA
) -

- Jebli produkcja nie jest spakowana, teoretycznie da sié jé&~uruchomié
bezpodrednio spod programu A-Start. Jelieli prdéba uruchomienia sié nie
powiedzie, uruchamiamy bez startup-sequence.

- jetieli produkcja nie daje~sié~uruchomié~w Taden sposdb, nalely sprawdziég,
czy posiadamy odpowiednid konfiguracjé& (zagléddamy do indeksdéw

Indeksy
) .
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1.13 Podziekowania i pozdrowienia

Podziékowania dla:

- firmy Eureka (M.Lipiecki) za konkretne podejdcie do sprawy;

- wszystkich firm, zwidzanych z Amigéd za wspieranie tego
wspaniailego komputera;

- Marka Pampucha oraz caiego skiadu Magazynu Amiga za wsparcie
moralne;

- Amiga Computer Studio za odwagé&;

- Amiga Translators’ Organization, a w szczegdlnodbci Jjej polskiej sekciji
(Marcin Oriowski) za patriotyzm;

- zaioliycieli Amiga Promotion Group za Owietnad ideég&;

Pozdrowienia

1.14 Pozdrowienia

Pozdrowienia dla:

- Acida;

- Amifana;

- Ariego;

- Atoma;

- babci Kafla
- BrOwara;

- Funky Covala;
- Gadka;

- Glutena;

- Gonza;

- K.K.;

- Kwasa;

— Lottera;

- Lukaj;

- M.Kopki;

— Marsa;

- Outsidera;
- Pinguina;

— QuoVadisa;
- Rafiego;

- Rafika;

- Skrapiego;
— Topora;

- T.S.;

- Zibiego;

- VLXa;

- Xtd;

- wszystkich prawdziwych Amigowcdw;

Fucki dla:

- PC-lamerdw;
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- zdrajcow;

1.15 Indeksy

Polska: Dema

Owiat: Dema

Grafiki Grafiki
Intra Intra
Moduily Moduly
Magazyny i packi Magazyny i packi
Music-diski Music—-diski
Slideshowy Slideshowy
1.16  Wyniki
Polska:
91
Owiat:
91
92
92
93
93
94
94
95
95
96
96
1.17 Polska ‘91
Gdynia
1.18 Owiat ’91
Summit

The Party
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1.19 Polska '92

Warszawa
Warszawa_?2
Oywiec

1.20 Owiat ’92

Hurricane
The Assembly
The Gathering
The Party

1.21 Polska '93

Mountain Congress
Polish Autumn

1.22 Owiat '93

Cebit

Computer Crossroads
ECC

Rendez Vous

The Assembly

The Gathering

The Party
1.23 Polska 94
Gelloween
Intel Outside
Primavera
1.24 Owiat ‘94
3S Party

South Sealand
The Assembly
The Gathering
The Party
Saturne
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1.25 Polska '95

1.26 Owiat '95

1.27 Polska '96

1.28 Owiat '96

Eastern Conference
Intel Outside
Primavera

Abduction
Black Box
Compusphere
Gasp

Icing

Remedy
Somewhere In Holland
South Sealand
The Assembly
The Gathering
The Happening
The Party
Voyage

Gravity
Intel Outside
Polish Summer
Staszic

Compusphere
Convention
Icing

Juhla

Remedy
Saturne

South Sealand
The Assembly
The Gathering
The Kindergarden
The Party

The Summer
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